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4.2. Actividades formativas 

En la siguiente tabla, se describen, de forma detallada, las diferentes actividades 
formativas empleadas en la enseñanza del grado. 

Actividades formativas (Af) incluidas en la enseñanza de la titulación 

Actividades 
formativas 

Descripción 

Af1. Exposición de 
contenidos 

Exposición en clase de nuevos contenidos y descripción de los materiales de 
estudio, por parte del profesor y preguntas por parte de los estudiantes al 
profesor en relación con los contenidos que está explicando o presentando 
en la clase magistral. 

Af2. Resolución 
de dudas 

Planteamiento de dudas, por parte de los estudiantes en clase, en relación 
con los contenidos estudiados desde la última clase y revisión de resultados 
de los ejercicios o prácticas desarrollados en trabajo autónomo. Además del 
profesor, otros estudiantes pueden colaborar resolviendo dudas y revisando 
ejercicios de compañeros. 

Af3. Rol invertido de 
docente 

Exposición de contenidos por parte de los estudiantes como resultado del 
trabajo autónomo encargado por el docente, de forma guiada y estructurada. 

Af4. Debate de 
casos de 
estudio 

Los estudiantes analizan el caso de estudio, reflexionan y debaten sobre el 
mismo y presentan soluciones con las indicaciones y moderación del 
docente. 

Af5. Desarrollo de 
prácticas 

Trabajo individual o en equipo, en la que los estudiantes inician o continúan 
el desarrollo de los ejercicios, investigan y/o aplican los conceptos en 
prácticas o proyectos con el apoyo del profesor en el aula. 

Af6. Gestión de 
proyecto 

Los estudiantes se reúnen y gestionan el desarrollo de un proyecto complejo, 
se organizan y distribuyen las tareas y recursos necesarios, realizan el 
calendario de realización (Gantt), llevan un control del trabajo realizado, etc. 
Utilizan una herramienta para la gestión del proyecto. 

Af7. Discusión de 
proyectos 

Los estudiantes realizan tareas relacionadas con el desarrollo del proyecto de 
manera individual que luego ponen en común con los compañeros. 

Af8. Debate y 
discusión 

Explicación, defensa o revisión de los ejercicios o prácticas ya resueltos o en 
proceso de resolución, es decir, seguimiento del desarrollo de la/s práctica/s. 

Af9. Pruebas de 
evaluación Preparación y realización de pruebas evaluativas. 

Af10. 
Preparación de 
estudio 

Los estudiantes, trabajando de manera autónoma fuera de horas de clase, 
estudian los contenidos impartidos por el profesor, mediante apuntes y otros 
materiales proporcionados por el docente o conseguidos por el propio 
estudiante. 
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Af11. Desarrollo de 
proyecto 

Los estudiantes se reúnen fuera de horas de clase, es decir, en horas de 
trabajo autónomo, revisan las tareas realizadas e integran el resultado en el 
proyecto, por ejemplo, en el contenido digital interactivo que estén creando, 
supervisan el desarrollo del proyecto y continúan con su gestión. 

Af12. Trabajo 
autónomo 

Los estudiantes trabajando de manera autónoma, fuera de horas de clase, de 
manera individual o en equipo, resuelvan problemas o ejercicios o 
desarrollan prácticas. 

Af13. Tutorías Tutoría. Realización de tutorías con el docente. 
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