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Tabla de vinculacion de resultados de aprendizaje con metodologias docentes y actividades formativas

METODOLOGIAS
DOCENTES

ACTIVIDADES
FORMATIVAS

CONOCIMIENTOS

MD1, MD2, MD3, MD7

Af1, Af2, Af4, Af5, Af9, Af10

Describir las principales manifestaciones artisticas visuales, audiovisuales y digitales de la

K1 . . X MD1, MD2, MD3, MD7 Af1, Af2, Af4, Af5, Af9, Af10
cultura contemporanea, y su impacto en la sociedad.
K2 I(‘:lent|f|car y expll.car los fundamentos y usos del disefio grafico en el disefio de una identidad MD1, MD2, MD3, MD7 AF1, Af2, Af4, AT5, Af9, AF10
visual o corporativa.
K3 Ide‘nt{flcar y yalprar crltlcamente’ las aportaciones de las principales autoras en la creacion MD1, MD2, MD3, MD7 AF1, Af2, Af4, A5, AT9, AF1O
artistica audiovisual contemporanea.
Ka De§cr|b|r los principios de la animacion 2D y 3Dl,'sus telcnl.cas y procedimientos asociados, MD1, MD2, MD3, MD6, MD7 |Af1, A2, Af4, Af5, Af9, Af10
aplicados en las distintas fases de una produccién audiovisual.
Reconocer las principales fases, técnicas, herramientas actuales, lenguajes y procesos de
K5 realizacion, produccion y post-produccion audiovisual, que se aplican en disefio digital MD1, MD2, MD3, MD7 Af4, Af5, Af9, Af12
audiovisual.
K6 Relacmrf’ar los pnnupefles conceptos, pnnz:lplos‘y t.ecnlcas dgl dlsgno interactivo implicadas en la MD1, MD2, MD3, MD7 Af4, Af5, Af9, Af12
produccion de arte digital, nuevos formatos audiovisuales y videojuegos.
Definir los conceptos tedricos basicos y, desde una perspectiva critica, las posibles aplicaciones
K7 practicas de las interfaces interactivas y de realidad virtual, especialmente en relacién con el MD1, MD2, MD3, MD4, MD7 :;1’2“2’ Af4, ATS, AT, AF10,
ambito del arte digital y la animacién.
K8 Identificar conceptos basicos implicados en la gestion, modelos de negocio y distribucion de MD1, MD2, MD3, MD5, MD6, |(Af1, Af2, Af4, Af5, Af6, Af7,
proyectos audiovisuales y de arte digital. MD7, MD8 Af9, Af10, Af12
METODOLOGIAS ACTIVIDADES
GRS Yo 3 DOCENTES FORMATIVAS
S o o e s o e Saians 1. N, D4, DS, DS, st A, o, T, .,
0% y e q yunp MD7 AF10, Af11, AF12
profesional.
s2 Aplicar conocimientos tedricos y practicos del ambito de los estilos de ilustracion y graficos en el (MD2, MD3, MD4, MD5, MD6, |Af4, Af5, Af8, Af9, Af10,
desarrollo de productos de disefio, animacion y arte digital con capacidad critica y creativa. MD7 Af11, Af12
Aplllcaril?s conommlen‘tgs conceptuales’y prpgedlmentales |mp||§ados enla Produccmn de MD2, MD3, MD4, MD5, MD6, |Af4, Af5, Af8, Af9, AF10,
S3 animacion 2D y 3D, utilizando tecnologias digitales actuales y siendo conscientes de sus
P N MD7 Af11, Af12
posibilidades y limitaciones.
Analizar e investigar las nuevas tecnologias en el contexto del disefio, la animacién y el arte MD2, MD3, MD4, MD5, MD6, (Af4, Af5, Af8, Af9, Af10,
S4 . A . .
digital, para discriminar cuales son los recursos tecnolégicos adecuados en cada proyecto. MD7 Af11, Af12
Interpretar de forma critica y expresar ideas y conceptos en la creacion de contenidos digitales,
S5 aplicando los fundamentos tedricos del disefio, la estética y la percepcién de la imagen en cuanto ([MD2, MD3, MD6, MD7 :;:1]6Af2, Af3, Af4, ATS, AT9,
a estructura, forma, color y espacio.
Disenfar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto de Af6. AT7. A8, Af9. AT10
S6 disefio, animacién o arte digital, demostrando dominio de los conocimientos conceptuales y MD4, MD5, MD6, MD7 Af111 Af’12 ! ’ !
procedimentales propios de la gestion de proyectos, con énfasis en las metodologias agiles. ’
Aplicar los conocimientos conceptuales y procedimentales implicados en el disefio y la creacion A6, Af7. AT8. Af9. AF1O
S7 de la interfaz grafica de usuario, utilizando tecnologias digitales actuales y siendo conscientes de ([MD4, MD5, MD6, MD7 Af1y1 Af’12 ’ ! ’
sus posibilidades y limitaciones. ’
Disefar aplicaciones interactivas y prototipos de realidad virtual, mediante el uso de motores y Af6. AF7. AT8. Af9. AF1O
S8 herramientas de disefo y desarrollo, aplicando técnicas de programacién de autor e integrando  |MD4, MD5, MD6, MD7 Af‘l"l Af,12 ’ ! ’
recursos graficos, modelos, animaciones y sonidos. ’
s9 Elaborar lelllenzo de mogelo de negomc‘)‘y seI capaces de demostrar f:rlterlo fundamentado en MD4, MD5, MD6, MD7 Af6, Af8, Af9
los conocimientos adquiridos, en la planificaciéon de un plan de marketing.
D[st?nar y o.nentar proxectos‘ dfe investigacion artistica ‘apl_lcada e |Ann0\{§z:|on utI|IZEn.d(.) metz?dos A1, Af2, Af5, AfS, A9, AF10,
S10 basicos de investigacion artistica, en el contexto del disefio, la animacién y el arte digital, siendo |MD4, MD5, MD6, MD7, MD8 Af11. AH2
conscientes de la dimensién social, econémica, legal y ética de su actividad. !
S11 |viualcontamparénes, con sspecia atencin a 1 publicad los videchuegos, 1 eevisen, e oine| /0 MDZ MD3, MDA, MDS, A2, A Al4, A®, AT, AT10,
s d P P : Juegos, b MD6, MD7 A1, Af12
e Internet.
METODOLOGIAS ACTIVIDADES
S HAETERS DOCENTES FORMATIVAS
Concebir, disefiar y desarrollar de forma creativa filmes de animacion u obras de arte digital y
otros productos audiovisuales o aplicaciones interactivas, tanto a nivel individual como trabajando Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
C1 ) . N o - MD5, MD6, MD7, MD8
en equipo, respetando los estandares, normas, principios y criterios relacionados con la Af12, Af13
accesibilidad, el disefio universal y la usabilidad, y de acuerdo con requisitos y principios éticos.
c2 Planificar con criterio profesional las fases de preproduccién, produccién y postproduccion en el MD5. MD6. MD7. MD8 Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
desarrollo de productos digitales del ambito de la industria y la creacién digital y audiovisual. ! ’ ! Af12, Af13
Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestién de la
c3 produccion, ya sea como un miembro mas o realizando tareas de direccion, con el fin de MD4. MD5. MD6. MD7 Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo ’ ! ’ Af12, Af13
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.
ca Dete(?t'ar def|C|en<?|as enel propio conocwlmelnto y supera.rlas mednantel Ig reflexion critica y la MD4, MD5, MD6, MD7, MD8 Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
eleccion de la mejor actuacion de aprendizaje para ampliar ese conocimiento. Af12
i i i d iali eciali
Comun_lcar de for_ma oral y escrita a otras personas |_nten= adas, especi y no esp AT, Af7, AfS, A0, A1,
C5 supervisores y clientes, los resultados del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y MD2, MD4, MD5, MD6, MD8
. L L Af12
desarrollo, de la toma de decisiones, y participar en debates sobre temas de su especialidad.
c6 Analizar criticamente las interrelaciones entre los aspectos ambientales, sociales y econémicos |MD1, MD2, MD3, MD4, MD5, |Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
con el objetivo de pensar en las repercusiones éticas de sus acciones. MD6, MD7, MD8 Af12, Af13
c7 Desarrollar la capacidad de evaluar las desigualdades por razén de sexo y género, para disefar (MD1, MD2, MD3, MD4, MD5, |Af6, Af7, Af8, Af10, Af11,
soluciones y proyectos artisticos y tecnolégicos audiovisuales libres de estereotipos sexist: MD6, MD7, MD8 Af12
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