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Introducción 

El Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos (GDDV), fue verificado en 2014 y acreditado en 

2020. 

Las modificaciones de la memoria de verificación que se describen en este informe, se hacen 

con dos objetivos. En primer lugar, para describir con claridad lo que se está haciendo en 

relación con los idiomas de impartición, dado que desde el curso 2015‐16 se creó un grupo de 

docencia en inglés y, en segundo lugar, para incluir las modificaciones no substanciales que, 

igual que en el caso anterior, son resultado del proceso de seguimiento y han sido informadas 

en los correspondientes informes de seguimiento y en el auto‐informe de acreditación del 

GDDV. 

Modificaciones relacionadas con los idiomas de impartición 

En el curso 2015‐16, y para atender la alta demanda de profesionales con proyección 

internacional en el sector especialmente globalizado de los videojuegos, el titular del Centro, 

previa autorización de la Dirección General de Universidades, amplió el número de plazas con 

la creación de un nuevo grupo de docencia en inglés. 

De hecho, la memoria de verificación de la titulación ya preveía los siguientes aspectos: 

a. La impartición de la docencia en catalán, castellano e inglés, en todas las asignaturas, 

tanto en la formación básica como en la formación obligatoria. 

b. La competencia transversal de la tercera lengua, preferentemente inglés. 

c. La fijación como requisito de acceso y criterio de admisión de un nivel de inglés 

equiparable al nivel de bachillerato. 

Por todo lo expuesto, entonces no se consideró necesario efectuar la correspondiente 

modificación. Sin embargo, posteriormente, durante el proceso de redacción del auto‐informe 

de acreditación del grado, hemos detectado que quizás hubiera sido recomendable la 

realización de una propuesta de mejora en relación con este cambio y la modificación que 

ahora solicitamos 

El GDDV se imparte con el mismo plan de estudios, en dos grupos: 

‐ El grupo 10, que se inició en el curso académico 2014‐15, con docencia en catalán, 

castellano e inglés. Se imparte en las instalaciones del edificio TR12, sede del Centre de 

la Imatge i la Tecnologia Multimèdia (CITM), ubicado en la ciudad de Terrassa. 

‐ El grupo 99, que se inició en el curso académico 2015‐16, con docencia 100 % en 

inglés. Se imparte en las instalaciones del Tech Talent Center (TTC), ubicado en la 

ciudad de Barcelona. 

El GDDV ofrece actualmente un total de 70 plazas, 40 en el grupo 10 y 30 en el grupo 99. La 

oferta de plazas ha sido la misma desde el curso 2015‐16, en el que se implantó el grupo 99. En 

el curso anterior 2014‐15 el número de plazas fue de 40, correspondientes al grupo 10. 

Analizando los datos de demanda, acceso, matrícula y resultados de la fase inicial de los 

estudios, extraídas del libro de datos publicado por GPAQ‐UPC, se observa que el número de 

estudiantes que demandan plazas en primera preferencia y el número de estudiantes 

admitidos es coherente con el número de plazas ofertadas. Se cubren e incluso se superan las 

70 plazas disponibles. 
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En relación con el personal académico, cabe mencionar que la figura del coordinador de 

materia toma especial relevancia, ya que las materias y asignaturas que las integran, se 

imparten de forma paralela en los dos grupos que tiene el grado, el grupo 10 y el grupo 99. Así, 

la asignación de un único coordinador de materia para los dos grupos, permite garantizar que 

los contenidos impartidos y el sistema de evaluación aplicado son los mismos. Hay que tener 

en cuenta también, que la guía docente es única para ambos grupos, así como el sistema de 

evaluación. Por lo tanto, aunque se imparten en localizaciones diferentes, se ponen medidas 

para que los contenidos y los actos de evaluación sean lo más similares posibles. Se intenta 

que una misma materia sea impartida, en parte o en su totalidad, por los mismos profesores 

en ambos grupos y, si no es posible, se pone especial énfasis en la necesidad de que los 

profesores se comuniquen de forma regular, a través del coordinador de la asignatura. 

Especialmente relevante también, es el hecho de que todo el profesorado que hace docencia 

en el grupo 99, tienen un dominio suficiente del idioma inglés lo cual les permite impartir las 

asignaturas en dicho idioma sin ningún problema. Lo mismo ocurre con el profesorado que 

imparte asignaturas en inglés en el grupo 10. 

En relación con las instalaciones, tanto el TR12 como el TTC cuentan con espacios funcionales y 

equipados con recursos y herramientas de tecnología puntera. Las instalaciones del TR12 ya 

estaban descritas en la versión inicial de la memoria de verificación, añadimos, por lo tanto, 

información sobre las instalaciones del TTC, con una superficie construida de más de 4.600 m², 

destinados principalmente a la docencia, situado en Barcelona en el Distrito 22 @. Al igual que 

en el TR12, en el TTC las aulas están equipadas con software enfocado a la enseñanza de las 

titulaciones, con tipos diferentes de software profesional y especializado‐ que además 

responde a las necesidades actuales del mercado de trabajo. En concreto, en las instalaciones 

del TTC, los estudiantes del grupo 99 del GDDV, disponen de 5 aulas equipadas con los mismos 

recursos materiales que las aulas del TR12, con un total de 107 estaciones de trabajo. 

Finalmente, dado que refleja correctamente lo que se hace, en el sentido de que no estamos 

pidiendo ninguna prueba específica en relación con el dominio del inglés, se mantiene el 

redactado del Apartado 4. Acceso y admisión de estudiantes, sub‐apartado 4.2 Requisitos de 

acceso y criterios de admisión. Condiciones o pruebas de acceso especiales (siempre 

autorizadas por la administración competente). 

Otras modificaciones 

Durante el proceso de seguimiento desde que el GDDV se empezó a impartir, se han 

observado aspectos que requerían mejoras que se han incluido en el Plan de Mejora y, o se 

han desarrollado y ya están finalizadas, o están en curso. 

1. Se han aplicado mejoras en la distribución de los contenidos de las asignaturas que forman 

parte del itinerario de programación y se han dividido los grupos de las asignaturas de 

programación de primer curso, de manera que los profesores pueden dedicar más tiempo 

a cada estudiante en la resolución de dudas. (Mejoras 804.M.8.2017 y 804.M.13.2018). 

2. Se ha ampliado la oferta de asignaturas optativas, añadiendo ocho asignaturas optativas 

nuevas. (Mejoras 804.M.2.2017, 804.M.11.2017 y 804.M.53.2019). Las asignaturas son: 

‐ Diseño de Niveles 

‐ Laboratorio de Creación 

‐ Diseño de Niveles 

‐ Narrativa en Tiempo Real 

‐ Animación y Stop Motion 
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‐ Diseño de Juegos Serios 

‐ Fundamentos, Diseño y Edición Sonora 

‐ Visualización de Datos 

‐ Arte Generativo con Processing 

‐ Laboratorio de Creación 

 

3. Se han ampliado los ECTS reconocibles en movilidad. (Mejora 804.M.15.2018). La versión 

inicial de la memoria de verificación del GDDV establece un máximo de 12 ECTS que se 

pueden reconocer en movilidad internacional, aunque el plan de estudios de este grado 

incluye 24 ECTS de optatividad y 12 de ECTS por el Trabajo Final de Grado (que son 

créditos que se pueden cursar en universidades extranjeras). Por lo tanto, se ha ampliado 

a 36 el número de ECTS que se pueden reconocer en movilidad internacional. Así se espera 

poder facilitar que los estudiantes se acojan a este tipo de programas para impulsar la 

movilidad 

4. Se ha modificado del sistema de evaluación de Trabajos Finales de Grado. (Mejora 

804.M.9.2017). El curso 2016‐17 se puso en marcha el sistema de rúbricas para la 

evaluación de los TFG. El sistema de rúbricas no modifica los criterios de evaluación 

establecidos en las memorias de verificación, sino que se limita a mejorar el 

procedimiento. A partir de la primera experiencia, se detectaron algunos cambios 

necesarios en los contenidos y estructura de las rúbricas. Estos se aplicaron en el curso 

2017‐18. 

5. Se ha cambiado el nombre de una asignatura optativa. (Mejora 804.M.23.2019). La 

asignatura optativa denominada “Postproducción y Efectos Especiales”, cambia el nombre 

a “Postproducción y Efectos Visuales”, dado que los resultados de aprendizaje y los 

contenidos descritos en la memoria verificada se corresponden más con esta nueva 

denominación. 
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Descripción de los cambios en la memoria de verificación 

Los cambios en la nueva versión de la memoria se han reflejado en violeta, pero a efectos de 

facilitar su revisión, se detallan por apartados a continuación. 

Modificaciones relacionadas con los idiomas de impartición 

Apartado 1. Descripción del título. Sub‐apartado 1.3.1 Centros en los que se imparte el 

título 

Se ha incluido el número de plazas de nuevo ingreso para el grupo 99 que es el que se imparte 

en inglés. Se ha modificado el número de plazas de nuevo ingreso en el grupo 10 que es el que 

se imparte en catalán, castellano e inglés. Todo esto ha quedado establecido de la siguiente 

manera: 
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Apartado 5. Planificación de las enseñanzas. 5.1. Descripción del plan de estudios y 

procedimientos para la organización de la movilidad de estudiantes propios y de 

acogida (incluir el sistema de reconocimientos y acumulación de créditos). Sub‐

apartado 5.1.3 Descripción de los mecanismos de coordinación docente 

Se ha añadido un párrafo para hacer énfasis en la relevancia de la coordinación de asignatura, 

relevancia ampliada, si cabe, por la necesidad de coordinar los dos grupos creados sobre la 

base del idioma de impartición y, se ha sustituido el término “materia” por el término 

“asignatura” que se ajusta mejor a la realidad, puesto que lo que tenemos implementado es 

un coordinador por cada asignatura y no por cada materia. 
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Apartado 6. Personal académico. Sub‐apartado 6.1 Profesorado 

Se ha añadido un párrafo para hacer explícito el dominio del idioma inglés por parte del 

profesorado que imparte docencia en dicho idioma. 

 

Apartado 7. Recursos materiales y servicios. Sub‐apartado 7.1 Justificación de que los 

medios materiales y servicios disponibles propios y en su caso, concertados con otras 

instituciones ajenas a la universidad (espacios, instalaciones, laboratorios, equipamiento 

científico, técnico o artístico, biblioteca y sala de lectura, nuevas tecnologías, etc.) son 

adecuados para garantizar la adquisición de competencias y el desarrollo de las 

actividades formativas planificadas, observando los criterios de accesibilidad universal y 

diseño para todos 

Se ha añadido un párrafo para hacer referencia a las aulas y recursos que se utilizan en las 

instalaciones del TTC para impartir docencia al grupo 99 que se imparte en inglés y, se ha 

modificado otro párrafo para hacer referencia a la disponibilidad, tanto en el TR12 como en el 

TTC, de personal de administración y servicios con formación y experiencia para garantizar la 

revisión y el mantenimiento de las instalaciones. 
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Otras modificaciones 

Apartado 2. Justificación. Sub‐apartado 2.1.4 Perfiles profesionales 

Se ha eliminado un párrafo que estaba repetido en el que se describe el perfil profesional de 

Diseñador. 

 

 

Apartado 5. Planificación de las enseñanzas. 5.1. Descripción del plan de estudios y 

procedimientos para la organización de la movilidad de estudiantes propios y de 

acogida (incluir el sistema de reconocimientos y acumulación de créditos). Sub‐

apartado 5.1.1 Descripción del plan de estudios 

Se han añadido ocho asignaturas optativas nuevas y se ha cambiado el nombre a la asignatura 

Postproducción y Efectos Especiales (fondo azul en la imagen) que pasa a denominarse 

Postproducción y Efectos Visuales. También se ha modificado el nombre de la asignatura en 

todos los apartados de la memoria de verificación en los cuales se hace referencia a la misma. 

Las asignaturas optativas nuevas son: 

‐ Diseño de Niveles 

‐ Laboratorio de Creación 

‐ Diseño de Niveles 

‐ Narrativa en Tiempo Real 

‐ Animación y Stop Motion 

‐ Diseño de Juegos Serios 

‐ Fundamentos, Diseño y Edición Sonora 

‐ Visualización de Datos 

‐ Arte Generativo con Processing 

‐ Laboratorio de Creación 
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Se ha actualizado el párrafo en el que se hace referencia a la Normativa de Trabajo de Fin de 

Grado y se ha incluido una referencia al sistema de evaluación por rúbricas. 

 

Apartado 5. Planificación de las enseñanzas. 5.1. Descripción del plan de estudios y 

procedimientos para la organización de la movilidad de estudiantes propios y de 

acogida (incluir el sistema de reconocimientos y acumulación de créditos). Sub‐

apartado 5.1.2 Descripción de la movilidad prevista y sus mecanismos de gestión y 

control de la movilidad 

Se han ampliado los ECTS reconocibles en movilidad. Se modifica la cantidad de créditos. 

 

 


