E Identificador : 2504598 Fecha: 15/10/2024
GOBIERNG INETERND
ﬁ DE ESPARA DE UNIVERSIDADES

IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TiTULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD
De conformidad con €l Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por €l que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO

Universidad Politécnica de Catalunya Centro de lalmagen y la Tecnologia 08071226

Multimedia

NIVEL DENOMINACION CORTA

Grado Disefio Digital y Tecnologias Multimedia

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Disefio Digital y Tecnologias Multimedia por la Universidad Politécnica de Catalunya

NIVEL MECES

2

RAMA DE CONOCIMIENTO AMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingenieriay Arquitectura Industrias Culturales: disefio, animacion, No
cinematografiay produccion audiovisual

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Montserrat Pardas Feliu Vicerrectora de Politica Académica

CSV: 804093813344900444420813 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Daniel Crespo Artiaga Rector

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Carles Sora Domenjo Director del Centro de lalmagen y la Tecnologia Multimedia
(CITM™)

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION
A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccién que figure
en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
C. Jordi Girona, 31 - Edificio Rectorado 08034 Barcelona 934016101
E-MAIL PROVINCIA FAX
rector@upc.edu Barcelona 934016201

3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, se informa que los
datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero
automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de |os datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

informacion, acceso, rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo 111 de la citada Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacién por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 43 de laLey 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas.

En: Barcelona, AM 25 de marzo de 2024
Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOSY JUSTIFICACION DEL TiTULO
1.1-1.3 DENOMINACION, AMBITO, MENCIONESESPECIALIDADESY OTROSDATOSBASICOS

Identificador : 2504598

Fecha: 15/10/2024

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Disefio Digital y No Ver Apartado 1:
Tecnologias Multimedia por la Universidad Anexo 1.
Politécnica de Catalunya
RAMA

Ingenieriay Arquitectura

AMBITO

Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografiay produccion audiovisual

AGENCIA EVALUADORA

Ageéncia per alaQualitat del Sistema Universitari de Catalunya

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

MENCION DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CREDITOS, IDIOMASY PLAZAS

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Politécnica de Catalunya

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO

UNIVERSIDAD

024

Universidad Politécnica de Catalunya

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO

UNIVERSIDAD

No existen datos

CREDITOSTOTALES

CREDITOS DE FORMACION BASICA

CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

240

66

0

CREDITOSOPTATIVOS

CREDITOS OBLIGATORIOS

CREDITOSTRABAJO FIN GRADO/
MASTER

24

138

12

1.4-1.9 Universidad Palitécnica de Catalunya
14-19.1CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

Multimedia

CODIGO CENTRO CENTRO CENTRO ACREDITADO
RESPONSABLE INSTITUCIONALMENTE
08071226 Centro de lalmagen y la Tecnologia S No

1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro

1.4-1.9.2 Centro delaImagen y la Tecnologia M ultimedia

MODALIDADES DE ENSENANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HIBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL
Si No No

PLAZAS POR MODALIDAD

40

NUMERO TOTAL DE PLAZAS

NUMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

160

40

2/49

[}
Q
s
o
o
o
9
o
©
=
B2
£
(S
©
©
[
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
[
ke
@
°
=
O
@
8
3]
o
2
®
O
>
°
(&}
L
0
@
Qo
o)
s)
c
S
o
@
o
>
©
)
@
o
)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
@
Q
@
2
=
=
o
>
]
™
-
I
o
q
<
<
<
<
o
S
&)
<
<
™
™
-
o
I5e)
o)
=)
<
o
@
>
n
O



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=804093813344900444420813

E Identificador : 2504598 Fecha: 15/10/2024
GOBIERNG INETERND

}ﬁ DE ESPARA DE USAVERSIDADES

i

IDIOMASEN LOS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACION

JUSTIFICACION DEL INTERESDEL TITULOY CONTEXTUALIZACION

Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICASY DE
INNOVACION DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

El objetivo general del titulo de la presente propuesta es formar profesionales que sean capaces de disefiar y desarrollar productos, contenidos y ser-
vicios digitales multimedia e interactivos, caracterizados por un alto grado de innovacion y creatividad. Dichos productos, servicios y contenidos audio-
visuales podran ir dirigidos a diversas plataformas y formatos multimedia como aplicaciones moviles, sitios web, experiencias virtuales inmersivas y/o
instalaciones interactivas. Entre los objetivos principales también esta el ensefiar a los estudiantes a comprender y ser capaces de asumir responsabi-
lidades de coordinacién, tener un buen dominio de metodologias de gestién de proyectos, saber trabajar de forma eficiente tanto individualmente como
en equipos transdisciplinares, ser capaz de adaptarse a un mundo tecnoldgico en constante cambio, asi como también comprender la industria digital
actual y los modelos de negocio predominantes.

La ensefianza del grado se centrara también en dotar a los estudiantes de una especial sensibilidad hacia las personas destinatarias de los contenidos
y aplicaciones en cuya creacion participen, constituyendo uno de los principales valores profesionales que dichos contenidos y aplicaciones, ademas
de tener la maxima calidad, también se orienten al bienestar personal y social, respetando la legislacién y normativas vigentes. La formacién obtenida
mediante este grado fomentara también la reflexion critica respecto a las tecnologias digitales, impartiendo conocimientos relacionados con las venta-
jas y el contexto de aplicacion de diferentes tecnologias, asi como de sus implicaciones sociales y éticas.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICASY ESTRATEGIAS METODOL OGICAS DE INNOVACION DOCENTE

Ver Apartado 1: Anexo 7.

1.14 PERFILESFUNDAMENTALESDE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GDDTM_al.pdf
HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICION DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOSDEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro
mas o realizando tareas de direccidn o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en e @mbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento
y de latomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especididad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complgjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible latécnica, latecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en ladireccidn de personas'y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con €l ambito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias
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K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K2 - Identificar conceptos béasicos implicados en el plan de empresa en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que esimportante considerar en €l disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas para el desarrollo de un proyecto en e @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas mateméticos y fisicos bésicos relacionados con €l disefio y desarrollo de productos digitales interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegos y € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodol ogia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias parael desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y para diferentes
plataformas tecnol égicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccion, produccién y postproduccién de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajesy escenas 2D y 3D para su inclusién en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

S7 - Elaborar un lienzo de modelo de negocio y ser capaces de desarrollar los elementos bésicos de un plan de marketing. TIPO:
Habilidades o destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccion multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de la dimension social, econémica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

3. ADMISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISION

3.1.a) Normativa y procedimiento general de acceso

La informacion especifica de acceso a los estudios de grado de la UPC esta detallada en el siguiente enlace:
https://lwww.upc.edu/sga/es/verifica/nagrama/AccesoGrado/Grado

3.1.b) Criterios y procedimiento de admisién a la titulacion

No se contemplan pruebas especificas para la admision a estos estudios.

3.2 CRITERIOSPARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superior es Oficiales no Universitarias
MINIMO MAXIMO
0 36

Adjuntar Convenio

Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios
MINIMO MAXIMO
12 36
Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 3: Anexo 2. |
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Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO
0 12
DESCRIPCION

3.2. Criterios para el reconocimiento y transferencias de créditos

La informacién especifica para el reconocimiento y transferencia de créditos de la UPC esta detallada en los siguien-
tes enlaces:

https://lwww.upc.edu/sga/es/verifica/nagrama/reconocimientos

https://Iwww.upc.edu/sgales/verifica/nagrama/Transferencia

Reconocimiento por titulos propios

Este grado incluye la posibilidad de reconocer un minimo de 12 ECTS que hayan sido cursados y superados en es-
tudios universitarios no oficiales. Este reconocimiento estara condicionado a la aprobacién de los titulos propios que
se podran reconocer por parte de los 6rganos de gobierno del centro que imparte el grado.

En cualquier caso, la suma de créditos reconocidos por titulos propios y por experiencia profesional, en su caso, no
podré ser superior al 15% de los créditos de la titulacion.

3.3MOVILIDAD DE LOSESTUDIANTES PROPIOSY DE ACOGIDA

La informacion especifica para la organizacién de la movilidad de los estudiantes de la UPC esta detallada en el siguiente enlace:

https://lwww.upc.edu/sgal/es/verifica/movilidad

La informacion especifica del centro esta detallada en el siguiente enlace:

https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_al0.pdf

4. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS
4.1 ESTRUCTURA BASICA DE LASENSENANZAS
DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

NIVEL 1: Formacién basica
4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1
ECTSNIVEL1 66

NIVEL 2: Fundamentos Cientificos
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER AMBITO

Bésica 31|Interdisciplinar

ECTSNIVEL2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6 6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Matematicas
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Béasica

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Fisica

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas para € desarrollo de un proyecto en € ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas matematicos y fisicos basicos relacionados con el disefio y desarrollo de productos digitales interactivos

multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esqueméticay visua conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con €l objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y para diferentes
plataformas tecnol 6gicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajes'y escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o

destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no

inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Expresion Gréfica

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER AMBITO
Basica 21|Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografiay produccion audiovisual
ECTSNIVEL2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

18

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6
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ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Fundamentos del Disefio

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Modelado 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Disefio Grafico

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Cultura Visual

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos 'y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicidn, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el dmbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento
y delatoma de decisiones y participar en debates sobre temas de su especialidad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complejidad de los fendmenos econémicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar e bienestar
con laglobalizacién y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, la tecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que es importante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en el &mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas mateméticos y fisicos bésicos relacionados con €l disefio y desarrollo de productos digitales interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquemética'y visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajes'y escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Interaccién Humano-Ordenador

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER AMBITO

Bésica 21|Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografiay produccién audiovisual
ECTSNIVEL2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6 6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
NIVEL 3: Experiencia de Usuario

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Diseflo de la Interfaz Grafica
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccidn, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicidn, estructuracion, andlisisy visualizacion de datos e informacion en el dmbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C6 - Identificar lacomplejidad de |os fenémenos econémicos 'y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, la tecnologia, laeconomiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en e @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas 'y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodol ogia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esqueméticay visua conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con €l objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visuales de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitalesy multimedia, de cualquier ambito y para diferentes
plataformas tecnol 6gicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajes'y escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Informéatica Basica
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER AMBITO
Bésica 24|Ingenieriainformaticay de sistemas
ECTSNIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral
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ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Programacion |

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Programacion 11

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en e @mbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociaes del medio
artistico digital y tecnol6gico que es importante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
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K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles

son las apropiadas para €l desarrollo de un proyecto en €l ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas matematicos y fisicos bésicos relacionados con el disefio y desarrollo de productos digitales interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esqueméticay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con €l objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias parael desarrolloy prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y paradiferentes

plataformas tecnol 6gicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccion multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Formacion obligatoria

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTSNIVEL1 138

NIVEL 2: Comunicacién

4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria
ECTSNIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

12

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Narrativa Audiovisual

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Teoriasdela Comunicacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Cultura Digital, Eticay Sociedad
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C6 - Identificar lacomplejidad de |os fenémenos econémicosy sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, latecnologia, laeconomiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en ladireccion de personas y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con el ambito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que es importante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en e @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodologia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Produccién Audiovisual
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
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6

12

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Fotografia e | luminacién

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Producciéon y Realizacion Audiovisual

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Disefioy Edicion de Audio

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Postproduccion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro
mas o realizando tareas de direccidn o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el @ambito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complejidad de los fendmenos econémicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacién y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, la tecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en €l disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas mateméticos y fisicos bésicos relacionados con €l disefio y desarrollo de productos digitales interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividadesimplicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegos y € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, persongjesy escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Animacion
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacién 2D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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GOBIERNG INETERND

}ﬁ DE ESPARA DE USAVERSIDADES

i

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacién 3D
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccion, ya sea como un miembro
més o realizando tareas de direccion o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcién del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el @mbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en €l disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos historicos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que esimportante considerar en €l disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en e &mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas mateméticos y fisicos basicos relacionados con el disefio y desarrollo de productos digitales interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S10 - Disefiar y gestionar |as fases, tareasy actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias parael desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y para diferentes
plataformas tecnol égicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccion, produccién y postproduccién de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajesy escenas 2D y 3D para su inclusién en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccion multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Tecnologias Aplicadas
4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
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12 12 12
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
12

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Desarrollo Web |

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Desarrollo Web |1

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Desarrollo de Aplicaciones M 6viles

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Programacion de Entornos Virtuales

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6
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E }ﬁ% GOBIERNG INETERND
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i

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Tratamiento Digital de Audio e Imagen

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Programacion Creativa

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Electronica e Interaccion Multisensorial

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Realidad Virtual y Aumentada

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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Identificador : 2504598 Fecha: 15/10/2024

L e o

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos 'y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicidn, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el dmbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

CA4 - Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccion de lamejor actuacion
para ampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también los aspectos éticos y sociaes del medio
artistico digital y tecnol6gico que es importante considerar en €l disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas para € desarrollo de un proyecto en € ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas matematicos y fisicos basicos relacionados con el disefio y desarrollo de productos digital es interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodologia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier &mbito y para diferentes
plataformas tecnol dgicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccion, produccién y postproduccién de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, persongjesy escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuaes. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccion multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos'y habilidades
adquiridos y actualizados con relacién alas nuevas tecnol ogias, siendo conscientes de la dimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Marketingy Empresa

4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria
ECTSNIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

12

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Empresa

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL
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Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Distribucion y Marketing Digital
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CL1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro
més o realizando tareas de direccion o liderazgo. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complejidad de los fendmenos econémicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacién y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, la tecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en ladireccidn de personas y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con €l ambito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

K2 - Identificar conceptos bésicos implicados en el plan de empresa en e @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S7 - Elaborar un lienzo de modelo de negocio y ser capaces de desarrollar 1os elementos bésicos de un plan de marketing. TIPO:
Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Investigacion
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Métodos de I nvestigacion y Estadistica

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisisy visualizacion de datos e informacion en el ambito de su especididad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complegjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible latécnica, latecnologia, la economiay la

sostenibilidad. TIPO: Competencias

K3 - Reconocer |os principales hechos historicos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnol égico que esimportante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o

contenidos

S2 - Aplicar lametodologia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.

TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de la dimension social, econémica, legal y ética

de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Proyectos

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Proyecto |: Disefio Centrado en &l Usuario

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Proyecto |1: Publicidad

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Proyecto I11: Videojuegos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccion, ya sea como un miembro

més o realizando tareas de direccion o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en

funcién del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el @mbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion

paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre |os resultados del aprendizaje, de la elaboracidn del pensamiento

y de latomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especididad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complegjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible latécnica, latecnologia, la economiay la

sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en la direccion de personas y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con el dmbito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de

productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K2 - Identificar conceptos béasicos implicados en el plan de empresa en e @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles

son las apropiadas para € desarrollo de un proyecto en € ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con

ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar la metodol ogia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.

TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquemética 'y visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y para diferentes

plataf ormas tecnol dgicas. TIPO: Habilidades o destrezas
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S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajes'y escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o

destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética

de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Formacién optativa

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTSNIVEL1

24

NIVEL 2: Blogue de Empresay Transferencia

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Proyecto Avanzado de Empresa

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CL1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro
més o realizando tareas de direccion o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccién, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en

funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre |os resultados del aprendizaje, de la elaboracidn del pensamiento
y de latomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especiaidad. TIPO: Competencias

C6 - ldentificar la complgjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, latecnologia, la economiay la

sostenibilidad. TIPO: Competencias

K2 - Identificar conceptos bésicos implicados en €l plan de empresa en el ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar |as fases, tareasy actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas
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S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Blogue de Arte Digital (Itinerario)
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

24

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Arte Generativo con Processing

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Visualizacién de Datos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Audiovisual Expandido

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
NIVEL 3: Narrativa en Tiempo Real
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento
y delatomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especiaidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en €l disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodologia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier &mbito y para diferentes
plataformas tecnol dgicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccion, produccién y postproduccién de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en e contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Blogue de Disefio Audiovisual (Itinerario)
4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 30

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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30

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Postproduccién Audiovisual Avanzada

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Efectos Visuales (VFX)

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Disefio de Sonido Avanzado

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Stop Moation

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12
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Identificador : 2504598

Fecha: 15/10/2024

NIVEL 3: Produccién Transmedia

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro

mas o realizando tareas de direccidn o liderazgo. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisisy visualizacion de datos e informacion en el ambito de su especididad y

valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento
y delatoma de decisiones y participar en debates sobre temas de su especialidad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complejidad de los fenémenos econémicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar el bienestar
con laglobalizacién y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, la tecnologia, la economiay la

sostenibilidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacion audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas para € desarrollo de un proyecto en € ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esqueméticay visua conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y para diferentes
plataformas tecnol 6gicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, personajes'y escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuales. TIPO: Habilidades o

destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no

inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Bloque de Videojuegos (Itinerario)

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

30

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

30

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12
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NIVEL 3: Diseflo de Serious Games

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Entretenimiento Digital y Disefio de Videojuegos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Narrativa en Tiempo Real

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Modelado y Animacion 3D Avanzada

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Disefio de Sonido Avanzado

27149
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4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CL1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro
més o realizando tareas de direccion o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccién, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complegjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible la técnica, latecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en la direccion de personas y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con el dmbito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en el disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K2 - Identificar conceptos béasicos implicados en el plan de empresa en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K3 - Reconocer |os principales hechos histéricos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que es importante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodol ogia de disefio centrado en el usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias para el desarrollo y prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier &mbito y para diferentes
plataformas tecnol dgicas. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccion, produccién y postproduccién de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S6 - Producir objetos, persongjesy escenas 2D y 3D para su inclusion en proyectos digitales audiovisuaes. TIPO: Habilidades o
destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccion multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacién alas nuevas tecnol ogias, siendo conscientes de la dimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Blogue de I nteractividad (Itinerario)
4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2
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CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

24

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Programacién Avanzada de Aplicaciones M 6viles

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Tecnologias Emergentes e I nteligencia Artificial

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Visualizacion de Datos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Arte Generativo con Processing

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral
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Identificador : 2504598

Fecha: 15/10/2024

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisisy visualizacion de datos e informacion en el dmbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento
y delatoma de decisionesy participar en debates sobre temas de su especiaidad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complegjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible latécnica, latecnologia, la economiay la
sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en ladireccidn de personas y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con €l ambito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

K3 - Reconocer |os principales hechos historicos y las tradiciones, asi como también |os aspectos éticos y sociales del medio
artistico digital y tecnolégico que esimportante considerar en el disefio de productos multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector para la elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudes
son las apropiadas para €l desarrollo de un proyecto en €l ambito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S1 - Resolver problemas mateméticos y fisicos bésicos relacionados con €l disefio y desarrollo de productos digital es interactivos
multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

S10 - Disefiar y gestionar |as fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esqueméticay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personalesy
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

$4 - Utilizar lenguajes de programacion, patrones algoritmicos, estructuras de datos, herramientas visual es de programacion,
motoresy librerias parael desarrolloy prototipado de aplicaciones digitales y multimedia, de cualquier ambito y paradiferentes
plataformas tecnol gicas. TI1PO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas para la preproduccién, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y &mbitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos'y habilidades
adquiridos y actualizados con relacién alas nuevas tecnol ogias, siendo conscientes de la dimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Précticas Académicas Externas en Empresa
4.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Optativa
ECTSNIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

12
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Identificador : 2504598

Fecha: 15/10/2024

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Précticas Académicas Externas en Empresa

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

12

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

12

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C1 - Integrarse en equipos de trabajo, participar y asumir responsabilidades en la gestion de la produccién, ya sea como un miembro

mas o realizando tareas de direccidn o liderazgo. TIPO: Competencias

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectos y distribucion de productos digitales multimedia, en

funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisis y visualizacion de datos e informacion en el @ambito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccidn de la mejor actuacion

paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento

y de latomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especiaidad. TIPO: Competencias

C6 - Identificar la complegjidad de los fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar, relacionar €l bienestar
con laglobalizacion y la sostenibilidad y utilizar de modo equilibrado y compatible latécnica, latecnologia, la economiay la

sostenibilidad. TIPO: Competencias

C7 - Incluir la perspectiva de género en ladireccidn de personas 'y equipos, como en la gestion de proyectos de investigacion,
relacionados con €l ambito del disefio digital y multimedia. TIPO: Competencias

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividadesimplicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con

ambitos como la publicidad, los videojuegos y € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Trabajo de Fin de Grado

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTSNIVEL1

12

NIVEL 2: Trabajo de Fin de Grado

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Trabajo Fin de Grado / Méster

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

12

NIVEL 3: Trabajo de Fin de Grado

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Trabajo Fin de Grado / Master 12 Anual

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
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ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6
12
4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2 - Aplicar las metodol ogias apropiadas de produccion, gestion de proyectosy distribucion de productos digitales multimedia, en
funcion del tipo de proyecto. TIPO: Competencias

C3 - Gestionar la adquisicion, estructuracion, andlisisy visualizacion de datos e informacion en el dmbito de su especialidad y
valorando de forma critica los resultados de esta gestion. TIPO: Competencias

C4 - Detectar deficiencias en €l propio conocimiento y superarlas mediante lareflexion criticay la eleccién de la mejor actuacion
paraampliar ese conocimiento. TIPO: Competencias

C5 - Comunicarse de formaoral y escrita con otras personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento
y delatomade decisionesy participar en debates sobre temas de su especiaidad. TIPO: Competencias

K1 - Identificar los principal es recursos expresivos del disefio gréfico y la comunicacién audiovisual que se aplican en €l disefio de
productos multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

K4 - Identificar las herramientas profesionales del sector parala elaboracion de contenidos digitales de todo tipo y detectar cudles
son las apropiadas parael desarrollo de un proyecto en el @mbito multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

S10 - Disefiar y gestionar las fases, tareas y actividades implicadas en el desarrollo de un proyecto multimedia relacionado con
ambitos como la publicidad, los videojuegosy € disefio de la experiencia de usuario. TIPO: Habilidades o destrezas

S2 - Aplicar lametodol ogia de disefio centrado en €l usuario, teniendo en cuenta las diferentes tecnologias y plataformas de uso.
TIPO: Habilidades o destrezas

S3 - Representar de forma esquematicay visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad. TIPO: Habilidades o destrezas

S5 - Aplicar los procedimientos y técnicas adecuadas parala preproduccion, produccion y postproduccion de contenidos
audiovisuales digitales dirigidos a diferentes plataformas y ambitos. TIPO: Habilidades o destrezas

S8 - Implementar productos digitales que promuevan lainteraccién multisensorial en interfaces virtuales, tanto inmersivas como no
inmersivas, y también en aplicaciones tangibles. TIPO: Habilidades o destrezas

S9 - Disefiar proyectos de investigacion e innovacion en el contexto multimedia, de acuerdo con los conocimientos y habilidades
adquiridos y actualizados con relacion alas nuevas tecnologias, siendo conscientes de ladimension social, econdmica, legal y ética
de su actividad. TIPO: Habilidades o destrezas

4.2 ACTIVIDADESY METODOL OGIASDOCENTES
ACTIVIDADES FORMATIVAS

4.2.a) Materias béasicas, obligatorias y optativas

Médulo de Formacién Basica. Las asignaturas que componen el médulo basico suman un total de 66 ECTS. Los objetivos que se deben cumplir una
vez cursadas las materias basicas son principalmente dos: (i) la adquisicién y consolidacién de conocimientos relacionados con Fundamentos Cientifi-
cos, Interaccion Humano Ordenador, Programacioén y Expresion Grafica, para la comprension de las materias que se cursaran posteriormente y (ii) la
adquisicion de las competencias propias de los estudios universitarios de tipo cientifico-técnico, que incluyen el razonamiento l6gico-critico, la utiliza-
cién de recursos de informacion, el trabajo individual y en equipo y la capacidad de organizacién y planificacion del trabajo.

Médulo de Formacién Obligatoria. Las materias obligatorias suman un total de 138 ECTS. Su objetivo principal es proveer a los alumnos de conoci-
mientos mas especializados, asi como de habilidades méas aplicadas y avanzadas, apoyados en los aprendizajes adquiridos previamente en materias

basicas. Se centran sobre todo en Produccién Audiovisual, Animacién, Comunicacion, Tecnologias Aplicadas, Empresa y la Investigacion, todos ambi-
tos importantes para la creaciéon multimedia. Existe también una materia basada en la metodologia de aprendizaje por Proyectos, con el fin de que los

alumnos combinen conocimientos de diversas asignaturas, como también practiquen habilidades de gestién de recursos y trabajo en equipo.

Médulo de Formacién Optativa. Se conforma por un total de 24 créditos ECTS de materias optativas. El objetivo principal es que hacia el fin del gra-
do los alumnos tengan la libertad de decidir en qué areas de conocimiento relacionadas con la titulacién se desea profundizar mas. En general, exis-
ten optativas mas relacionadas con el &mbito del disefio de la interaccién, la produccién audiovisual avanzada, el arte digital, los videojuegos y proyec-
tos de innovacion y practicas académicas externas en empresas. Los estudiantes seleccionan las asignaturas optativas que deseen cursar durante el
cuarto curso del grado, entre las ofertadas por el centro, como también pueden optar por cursar los 24 ECTS pertenecientes a los itinerarios curricula-
res especificos.

Las actividades formativas utilizadas en la ensefianza del grado son diversas y pueden variar sobre la base del contenido y las necesidades de cada
asignatura.

Tablas detalladas con las diferentes actividades formativas empleadas en la ensefianza del grado, asi como su relacion con las metodologias docen-
tes, se pueden consultar en el siguiente enlace:

https://lemotiva.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a22.pdf

4.2.b) Practicas académicas externas (obligatorias)
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No elaboramos este apartado en detalle, debido a que en el presente grado las practicas académicas externas son optativas.

4.2.c) Trabajo de fin de Grado (TFG)

Con un total de 12 créditos ECTS, todos los estudiantes deben llevar a cabo un TFG durante el Gltimo curso del grado. El TFG es un trabajo tedrico y/
0 practico que tiene por finalidad acreditar los conocimientos adquiridos durante los estudios del grado y la capacidad del estudiante para llevarlos a la
practica, mediante el uso de una metodologia de trabajo adecuada, la creatividad, el pensamiento analitico y la sintesis. EI CITM cuenta con una nor-
mativa publica en referencia al TFG, que se aplica a todos los grados que se imparten en el centro:

https://lwww.citm.upc.edu/templates/new/files/NormativaTFG_CITM_esp.pdf?v=1637914238

El TFG deberé estar orientado a propuestas innovadoras vinculadas a cuestiones de actualidad y relacionado con los conocimientos adquiridos en el
grado. Debe consistir en un trabajo personal e individual diferente a los llevados a cabo durante el aprendizaje de las diferentes asignaturas. La natu-
raleza de un TFG puede ser muy diversa, ya que los trabajos pueden estar centrados en el desarrollo de productos, aplicaciones y/o propuestas digita-
les innovadoras, como también pueden ser trabajos mas enfocados en la investigacién. La propuesta de temas de TFG puede venir tanto por parte de
alumnos, como de profesores expertos en un campo o empresas. Todo TFG cuenta con un director, que es un profesor experto en el tema, que guia

y evallia al alumno durante el desarrollo del mismo. Cabe ademas la posibilidad de que el alumno oriente la propuesta de su TFG en alguno de los &m-
bitos de los 4 itinerarios curriculares opcionales, fortaleciendo asi la intensificacién escogida y su perfil, y de forma simultdnea poniendo en practica to-
dos los conocimientos adquiridos a lo largo de sus estudios grado.

En las siguientes tablas, se describen, de forma detallada, las diferentes actividades formativas y metodologias docentes empleadas en la ensefianza
del grado, asi como la relacién que existe entre las mismas.

Actividades formativas (Af) incluidas en la ensefianza de la titulaciéon

Actividades formativas Descripcion

Af1. Actividad formativa 1 Exposicion en clase de nuevos contenidos y descripcion de los materiales de estudio, por parte del profesor y

preguntas por parte de los estudiantes al profesor en relacion con los contenidos que esté explicando o presen-
tando en la clase magistral.

Af2. Actividad formativa 2 Planteamiento de dudas, por parte de los estudiantes en clase, en relacién con |os contenidos estudiados desde

latltimaclasey revision de resultados de | os gjercicios o précticas desarrollados en trabajo auténomo. Ademas
del profesor, otros estudiantes pueden colaborar resolviendo dudas y revisando ejercicios de comparieros.

Af3. Actividad formativa3
Af4. Actividad formativa4

Af5. Actividad formativas

Af6. Actividad formativa 6

Af7. Actividad formativa 7

Af8. Actividad formativa 8

Af9. Actividad formativa 9

Af10. Actividad formativa 10

Exposicién de contenidos por parte de los estudiantes.
Los estudiantes analizan el caso de estudio, reflexionan y debaten sobre el mismo y presentan soluciones.

Trabajo individual o en equipo, en laque los estudiantes inician o contintian el desarrollo de los gjercicios, in-
vestigan y/o aplican los conceptos en practicas o proyectos con el apoyo del profesor en el aula.

Los estudiantes se retinen y gestionan el desarrollo de un proyecto complejo, se organizan y distribuyen las ta-
reasy recursos necesarios, realizan el calendario de realizacion (Gantt), llevan un control del trabajo realizado,
etc. Utilizan una herramienta parala gestion del proyecto.

Los estudiantes realizan tareas relacionadas con el desarrollo del proyecto de maneraindividual que luego po-
nen en comdn con |os comparieros.

Explicacion, defensa o revision de los gjercicios o précticas ya resueltos o en proceso de resolucion, es decir,
seguimiento del desarrollo de la/s précticals.

Preparacion y realizacion de pruebas evaluativas.

Los estudiantes, trabajando de manera auténoma fuera de horas de clase, estudian |os contenidos impartidos

por el profesor, mediante apuntes y otros materiales proporcionados por el docente o conseguidos por €l propio
estudiante.

Af11. Actividad formativa 11 Los estudiantes se retinen fuera de horas de clase, es decir, en horas de trabajo auténomo, revisan las tareas

readlizadas e integran el resultado en el proyecto, por gjemplo, en el contenido digital interactivo que estén
creando, supervisan el desarrollo del proyecto y contintian con su gestion.

Af12. Actividad formativa 12 Los estudiantes trabajando de manera auténoma, fuera de horas de clase, de maneraindividual o en equipo,

resuelvan problemas o gjercicios o desarrollan précticas.

Af13. Actividad formativa 13 Tutoria. Realizacion de tutorias con €l profesor/tutor dela UPC.

METODOL OGIASDOCENTES

4.2.a) Materias basicas, obligatorias y optativas

Médulo de Formacién Basica. Las asignaturas que componen el médulo basico suman un total de 66 ECTS. Los objetivos que se deben cumplir una
vez cursadas las materias basicas son principalmente dos: (i) la adquisicién y consolidacién de conocimientos relacionados con Fundamentos Cientifi-
cos, Interaccion Humano Ordenador, Programacion y Expresion Gréfica, para la comprensién de las materias que se cursaran posteriormente y (ii) la
adquisicion de las competencias propias de los estudios universitarios de tipo cientifico-técnico, que incluyen el razonamiento légico-critico, la utiliza-
cién de recursos de informacion, el trabajo individual y en equipo y la capacidad de organizacién y planificacién del trabajo.

Médulo de Formacién Obligatoria. Las materias obligatorias suman un total de 138 ECTS. Su objetivo principal es proveer a los alumnos de conoci-
mientos mas especializados, asi como de habilidades mas aplicadas y avanzadas, apoyados en los aprendizajes adquiridos previamente en materias

bésicas. Se centran sobre todo en Produccién Audiovisual, Animacién, Comunicacion, Tecnologias Aplicadas, Empresa y la Investigacion, todos &mbi-
tos importantes para la creaciéon multimedia. Existe también una materia basada en la metodologia de aprendizaje por Proyectos, con el fin de que los

alumnos combinen conocimientos de diversas asignaturas, como también practiquen habilidades de gestién de recursos y trabajo en equipo.

Médulo de Formacion Optativa. Se conforma por un total de 24 créditos ECTS de materias optativas. El objetivo principal es que hacia el fin del gra-
do los alumnos tengan la libertad de decidir en qué areas de conocimiento relacionadas con la titulacion se desea profundizar mas. En general, exis-
ten optativas mas relacionadas con el &mbito del disefio de la interaccion, la produccién audiovisual avanzada, el arte digital, los videojuegos y proyec-
tos de innovacién y practicas académicas externas en empresas. Los estudiantes seleccionan las asignaturas optativas que deseen cursar durante el
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cuarto curso del grado, entre las ofertadas por el centro, como también pueden optar por cursar los 24 ECTS pertenecientes a los itinerarios curricula-
res especificos.

Las metodologias docentes utilizadas en la ensefianza del grado son diversas y pueden variar sobre la base del contenido y las necesidades de cada
asignatura. Estas metodologias se pueden basar en el método expositivo, clases participativas, estudios de casos, aprendizaje basado en proyectos,
defensa de trabajos y tutorias. El centro pone un acento muy especial a las asignaturas basadas en proyectos (Project-based learning) y a sus meto-
dologias asociadas, con una experiencia acumulada de mas de 20 afios disefiando estas asignaturas en el grado de Multimedia que se reverifica. Ade-
mas, el area de Coordinacion de Empresa coordina anualmente asignaturas de proyectos basados en retos de empresa, a través de los cuales los es-
tudiantes trabajan asistidos por los docentes y la empresa generando unas dindmicas de aprendizaje de competencias técnicas y de capacitacion la-
boral muy singulares.

Tablas detalladas con las diferentes metodologias docentes empleadas en la ensefianza del grado, asi como su relacién con las actividades formati-

Fecha: 15/10/2024

vas, se pueden consultar en el siguiente enlace:

Metodologias docentes

MD1. Método expositivo / leccién magistral

MD2. Clase participativa

MD3. Estudio de casos

MDA4. Préctica de laboratorio

MDS5. Aprendizaje basado en proyectos

MD6. Aprendizaje basado en problemasy en exposicionesy defensas de temas o trabgjos

MD7. Trabajo Auténomo

MD8. Tutorias

Metodologias docentes (MD) incluidas en la ensefianza de la titulacion

https://lemotiva.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a22.pdf

Breve Descripcion

El profesor hace una exposicién de |os nuevos contenidos y describe los materiales (plan de trabajo, apuntes,
presentaciones, links, enunciados de gjercicios, etc.) que aporta para el estudio o realizacion por parte del es-
tudiante (trabajo auténomo dirigido). En esta parte de la clase |os estudiantes pueden participar, normalmente
planteando preguntas sobre |os contenidos impartidos por el profesor y tomando apuntes.

Los estudiantes participan activamente en el desarrollo de la clase, asumiendo el protagonismo en lamisma.

El profesor presenta oralmentey por escrito un caso relacionado con un proyecto, temética o préactica concreta
relacionada con | os contenidos que se estan impartiendo en laasignatura. Los casos hacen una descripcion del
problemay aportan datos.

Los estudiantes trabajan en el desarrollo de précticas o gercicios complejos planteados por el profesor. Este
trabagjo se realiza durantelas clases y es orientado y supervisado por el profesor.

Los estudiantes aplican al desarrollo del proyecto los conocimientos aprendidos en otras materias o asignatu-
rasy buscan informacién, consultan con el profesor y aprenden nuevos conocimientos aplicables a proyecto.
Una parte de este trabajo de desarrollo del proyecto se desarrolla durante | as clases, en este caso el trabajo es
orientado y supervisado por el profesor. Otra parte se desarrolla en equipo, durante horas de clase o bien duran-
te horas de trabajo auténomo. Finalmente, otra parte es de trabajo individual parala posterior puesta en comun.

Igual que en el caso anterior, una parte de este trabajo de resolucién de problemas se desarrolla durante las cla-
ses, en este caso el trabgjo es orientado y supervisado por el profesor. Otra parte es de trabgjo individual para
la posterior puesta en comin y, finalmente, otra parte se desarrolla en equipo, durante horas de clase o bien du-
rante horas de trabajo auténomo.

Los estudiantes trabajan de manera auténoma, fuera de horas de clase, estudiando, leyendo, resolviendo gjerci-
cios o problemas, desarrollando précticas.

Reuniones individualizadas con el profesorado paratratar teméticas o resolver dudas académicas méas concre-

tas.

Las actividades formativas que se desarrollan en la titulacién, vinculadas a su metodologia docente

Metodologias docentes Actividades for mativas vinculadas

MD1. Método expositivo / leccién magistral. Afl

MD2. Clase participativa. Af2, Af3

MD3. Estudio de casos. Af4

MDa4. Préctica de laboratorio. Af5

MDS5. Aprendizaje basado en proyectos. Af6, Af7

MD6. Aprendizaje basado en problemasy en exposicionesy defensas de temas o trabajos. Af8, Af9

MD?7. Trabajo Auténomo. Af10, Af11, Af12
MDB8. Tutorias Af13

4.2.b) Préacticas académicas externas (obligatorias)

No elaboramos este apartado en detalle, debido a que en el presente grado las practicas académicas externas son optativas.

4.2.c) Trabajo de fin de Grado (TFG)

Con un total de 12 créditos ECTS, todos los estudiantes deben llevar a cabo un TFG durante el ltimo curso del grado. El TFG es un trabajo teérico y/
o préctico que tiene por finalidad acreditar los conocimientos adquiridos durante los estudios del grado y la capacidad del estudiante para llevarlos a la
practica, mediante el uso de una metodologia de trabajo adecuada, la creatividad, el pensamiento analitico y la sintesis. EI CITM cuenta con una nor-
mativa publica en referencia al TFG, que se aplica a todos los grados que se imparten en el centro:

https://lwww.citm.upc.edu/templates/new/files/NormativaTFG_CITM_esp.pdf?v=1637914238

El TFG deberé estar orientado a propuestas innovadoras vinculadas a cuestiones de actualidad y relacionado con los conocimientos adquiridos en el
grado. Debe consistir en un trabajo personal e individual diferente a los llevados a cabo durante el aprendizaje de las diferentes asignaturas. La natu-
raleza de un TFG puede ser muy diversa, ya que los trabajos pueden estar centrados en el desarrollo de productos, aplicaciones y/o propuestas digita-
les innovadoras, como también pueden ser trabajos mas enfocados en la investigacion. La propuesta de temas de TFG puede venir tanto por parte de
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https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=804093813344900444420813
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alumnos, como de profesores expertos en un campo o empresas. Todo TFG cuenta con un director, que es un profesor experto en el tema, que guia

y evalla al alumno durante el desarrollo del mismo. Cabe ademas la posibilidad de que el alumno oriente la propuesta de su TFG en alguno de los am-
bitos de los 4 itinerarios curriculares opcionales, fortaleciendo asi la intensificacién escogida y su perfil, y de forma simultdnea poniendo en préctica to-
dos los conocimientos adquiridos a lo largo de sus estudios grado.

4.3 SISTEMASDE EVALUACION

4.3.a) Evaluacion de las materias basicas, obligatorias y optativas

Cada materia se evaluara siguiendo un procedimiento de evaluacion continua que permitird que los aprendizajes del estudiante sean evaluados como
parte de un proceso que sucede a lo largo del tiempo, permitiendo tanto al docente como al alumno tener un registro personalizado de la evolucién en
el desarrollo de las competencias del programa.

Los estudiantes tendran que realizar los exdmenes parciales y finales, en los cuales se podran incluir tanto cuestiones tedricas como ejercicios practi-
cos. Ademas, durante el curso los estudiantes tendran que realizar ejercicios y practicas, como también defenderlos en clase mediante exposiciones
orales o pruebas escritas.

En general, en estas exposiciones y pruebas, los estudiantes tendran que mostrar comprension de los conceptos implicados, conocimiento de las tec-
nologias aplicables y dominio de los métodos, las técnicas y los procedimientos practicos relacionados.

También tendran que fundamentar como han identificado y resuelto las lagunas de su conocimiento, si ha sido necesario y cémo han gestionado la
blsqueda y organizacion de la informacién a partir de las orientaciones y materiales proporcionados por el profesor. Ademas, deberan ser capaces de
expresarse de forma correcta tanto a nivel oral como escrito.

Finalmente, la participacion del alumno/a en las actividades formativas de la materia y la actitud hacia el aprendizaje, se evaluar4 mediante un segui-
miento de sus intervenciones en clase y de la proporcién de ejercicios o practicas presentados. Una tabla resumen con los diferentes sistemas de eva-
luacién utilizados en las asignaturas se puede consultar en el siguiente enlace:

https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a21.pdf

4.3.b) Evaluacién de las Practicas académicas externas (obligatorias)

No elaboramos este apartado en detalle, debido a que en el presente grado las practicas académicas externas son optativas.

4.3.c) Evaluacion del Trabajo de fin de Grado

El Trabajo de Fin de Grado se evaluara a partir de la informacién obtenida por el profesor durante las tutorias y mediante la presentacion y defensa del
trabajo ante un tribunal. Para la evaluacion del TFG, la Direccién del CITM nombrard, con el asesoramiento del/la Coordinador/a de TFG y Précticas,
un Tribunal que estara formado por tres personas, de entre el PDI susceptible de ser miembro del mismo tribunal, y entre estos designara el presiden-
te, el secretario y el vocal. El secretario del Tribunal sera el director/a de TFG.

Especificamente, el tribunal de evaluacion valorara los siguientes aspectos: la correlacién entre la propuesta y el resultado, la consolidacién de conoci-
mientos, la integracion multidisciplinar, la aportaciéon de nuevos conocimientos, la calidad de la memoria y la calidad de la presentacion oral y audiovi-
sual.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS

Ver Apartado 4: Anexo 2
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.
OTROSRECURSOSHUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOSMATERIALESE INFRAESTRUCTURALES, PRACTICASY SERVICIOS

Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

36/49

7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION
CURSO DE INICIO 2023
Ver Apartado 7: Anexo 1.
7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION
A continuacion, incluimos en la Tabla 9 el plan de adaptaciones entre el antiguo y nuevo grado para la adaptacién de créditos.
8
Agquellas casillas donde no se indica nombre de asignatura, indican que no existe equivalencia entre asignaturas del nuevo y antiguo plan de estudios, P
por tanto, no se pueden reconocer créditos en estas asignaturas y se han de cursar si se quiere obtener el titulo del nuevo grado. %
c
kel
Tabla 9. Plan de adaptaciones entre ambos planes de estudio (el antiguo y el nuevo). g
Nuevo Grado (plan 2023) Grado Multimedia (plan 2009) g
Asignaturas ECTS Asignaturasantiguo plan (adap- ECTS Curso Imparticion (antiguo plan) é
tacion) o
©
ler Curso (Q1) %
(0]
Mateméticas 6 Mateméticas 9 QU/Q2 (Anual) %
=
Cultura Visual 6 Cultura Visual 6 Q4 2
=
Fundamentos del Disefio 6 Fundamentos del Disefio 9 QV/Q2 (Anual) <
@©
Modelado 3D 6 - %
Experiencia de Usuario 6 Interaccion Humano Computador 9 QU/Q2 (Anual) 8
el
ler Curso (Q2) =
(@]
Programacion | 6 Fundamentos Informéticos 6 Q2 ©
)
Disefio Gréfico 6 Fundamentos de |a Representacion = 6 Q1 8
y Modelado 3D E
(@]
Disefio dela Interfaz Gréfica 6 >
Fisica 6 Fisica 9 QU/Q2 (Anual) %
=
Proyecto |: Disefio Centradoenel = 6 Proyecto Il 6 Q2 g
Usuario el
o
2do Curso (Q3) o
c
Programacion 11 6 - 8
Teorias de la Comunicacion 6 - 8
>
Fotografia e lluminacién 6 Estructuradelalmagen e llumina- = 6 Q8 8
cion o)
O
Narrativa Audiovisual 6 Comunicacion Audiovisual 9 Q3/Q4 (Anual) 3
=
Animacion 2D 6 Animacion 2D 6 Q2 ;
o
2do Curso (Q4) E
Desarrollo Web | 6 Programacion Orientadaalnternet = 6 Q3 g
Tecnologias de laInformaciony la ' 6 - Q
Comunicacion %
2
Produccién y Realizacion Audiovi- 6 E
sual (0]
>
Tratamiento Digital de Audio e 6 Sistemas de Audio 6 Q5 '
Imagen Q
Sistemas de Video 6 Q6 g
N
Proyecto |1: Publicidad 6 Proyecto IV 6 Q4 g
3er Curso (Q5) g
o
Postproduccion 6 Postproduccién Avanzadal (Opta- = 6 Q5/Q6/Q7/Q8 g
tiva) <
<
Disefio y Edicién de Audio 6 - ey
—
Programacién de Entornos Virtua- = 6 Programacién de Entornos Virtua- = 6 Q6 %
les les Ie))
o
<
o
[ce]
>
[0}
(@]
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Desarrollo Web 11 6 Programacién Web Dindmicay 6 Q5
Bases de Datos

Animacién 3D 6 Animacién 3D 6 Q4
3er Curso (Q6)

Electrénica e Interaccion Multisen- 6 -

sorial

Realidad Virtual y Aumentada 6 -

CulturaDigital, Eticay Sociedad | 6 -

Métodos de Investigaciony Esta 6 -

distica

Proyecto I11: Videojuegos 6 Proyecto VI 6 Q6
4to Curso (Q7)

Desarrollo de Aplicaciones Mévi- 6 Aplicaciones Web de Ultima Gene- 6 Q6

les racion 111

Programacion Creativa 6 -

Empresa 6 Empresa 6 Q3

Distribucién y Marketing Digital 6
4to Curso (Q8)

Optativa 24 Reconocimiento de créditos con

otros créditos optativos

4to Curso (Anual)

TFG 12 -

# Con el fin de facilitar la adaptacion al nuevo plan de estudios, para los estudiantes de la Cohorte 2022-2023, de forma excepcional, se movera la
temporalidad de asignaturas de 1°, 2°, 3°y 4°,

La gran mayoria de asignaturas que estan sujetas a adaptacion entre el antiguo y nuevo plan de estudios tienen un alto grado de similitud. Sin embar-
go, a continuacion, justificamos la adaptacion de algunas asignaturas, ya sea porque podria no quedar suficientemente claro su contenido solo basan-
dose en su nombre o porque provienen de campos relacionados, pero no estrictamente iguales.

Laasignatura"Proyecto |: Disefio Centrado en el Usuario” del nuevo plan se puede reconocer por "Proyecto |1" del antiguo plan, yaque en estaasignatura se tra-
baja también un proyecto relacionado con lainteraccion humano ordenador y la experiencia de usuario. De forma similar, "Proyecto |1: Publicidad" puede ser re-
conocida por "Proyecto IV", como "Proyecto I11: Videojuegos' también por "Proyecto V1", ya que estas asignaturas se centran en el desarrollo de prototipos rela
cionados con la publicidad y los videojuegos explotando |a metodol ogia de aprendizaje por proyectos.

Laasignatura"Aplicaciones Web de Ultima Generacion I11" se puede reconocer por "Desarrollo de Aplicaciones Mdviles', ya que en la asignaturalos adumnos

se centran en aprender como programar una aplicacion movil.

La informacién especifica sobre la adaptacion de los estudios de la UPC esta detallada en el siguiente enlace:

https://lwww.upc.edu/sgal/es/verifica/nagramal/adaptacion

7.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CODIGO ESTUDIO - CENTRO

2500959-08071226 Graduado o Graduada en Multimedia por la Universidad Politécnica de Catalunya-Centro
delalmageny la Tecnologia Multimedia

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD Y ANEXOS

8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD

ENLACE https://www.citm.upc.edu/esp/citm/saig/

8.2 INFORMACION PUBLICA

Los canales que se utilizan a nivel institucional para informar a los potenciales estudiantes son:

A través de la pdgina Web de la Universitat Politécnica de Catalunya: https://www.upc.edu/es/grados
Jornadas de puertas abiertas.

Visitas teméticas alos laboratorios de la universidad.

Conferencias de divulgacion tecnolégicay de presentacion de los estudios que se realizan en centros de secundaria.
Participacién en Jornadas de Orientacion y en Salonesy Ferias de Ensefianza

Planes de acogiday orientacion a estudiantes de nuevo ingreso:

La informacién sobre el procedimiento de matricula y sobre los servicios y oportunidades que ofrece la universidad, se pueden consultar en los si-
guientes

https://lwww.upc.edu/es/grados/matricula

https://lwww.upc.edu/es/servicios-universitarios/guia-de-acogida-en-la-upc-para-el-estudiante

https://lwww.upc.edu/es/servicios-universitarios
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https://www.upc.edu/es/servicios-universitarios/guia-de-acogida-en-la-upc-para-el-estudiante
https://www.upc.edu/es/servicios-universitarios
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=804093813344900444420813

L e o

y del material que se entrega a cada estudiante en soporte papel y digital junto con la carpeta institucional.

Identificador : 2504598

La informacion especifica del centro esta detallada en el siguiente enlace:

https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_al6.pdf

Para los estudiantes provenientes de otros paises, es a través del portal https://www.upc.edu/sri/es que se ofrece buena parte de la orientacion y
ayuda (en inglés, espafiol y catalan) a dichos estudiantes sobre diferentes aspectos que afectan su vida en la ciudad.

Fecha: 15/10/2024

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONASASOCIADASA LA SOLICITUD

RESPONSABLE DEL TITULO

Rectorado

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Director del Centro de la Carles Sora Domenjo

Imagen y la Tecnologia

Multimedia (CITM)

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ delalgualtat, 33 08222 Barcelona Terrassa

EMAIL FAX

verifica.upc@upc.edu 931120901

REPRESENTANTE LEGAL

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Rector Daniel Crespo Artiaga

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C. Jordi Girona, 31 - Edificio |08034 Barcelona Barcelona

EMAIL FAX
rector@upc.edu 934016201
SOLICITANTE

El responsable del titulo no es €l solicitante

Rectorado

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Vicerrectorade Politica Montserrat Pardas Feliu

Académica

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C. Jordi Girona, 31 - Edificio  |08034 Barcelona Barcelona

EMAIL

FAX

verificaupc@upc.edu

934016201
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Apartado 1. Anexo 6
Nombre :UPC_Grau _Multimédia_Justificacié_30052022+inf al -leg 13062024.pdf
HASH SHA1:C62B5EBA72448841DA9E524D0OF89A 08EE1561F5D

Codigo CSV :755241486466642410117464
Ver Fichero: UPC_Grau _Multimedia Justificacio_30052022+inf al-leg 13062024. pdf
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Apartado 1: Anexo 7
Nombre :UPC_Grau _Multimédia_Estruct curr+innov docent_30052022.pdf
HASH SHA1 :FACB194351B9B930456A A88COD3E6E3292F28D5B
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Respuesta al requerimiento recibido desde el Ministerio de Universidades

En relacion con el requerimiento de subsanacion derivado de la solicitud de modificaciéon de
los titulos de grado presentada ante el Ministerio de Universidades por las universidades
catalanas, informar que:

1. Se esta trabajando en la redaccion de un nuevo convenio que recoja todo lo pertinente
del Real Decreto 822/2021. Hasta ahora, el reconocimiento de créditos estaba recogido
en un Convenio entre las universidades catalanas y los departamentos correspondientes
en materia de Educacion y de Universidades.

2. La Comunidad Auténoma de Catalufia, fruto de la voluntad de los departamentos
correspondientes en materia de Educacion y de Universidades de brindar soporte y
facilitar el reconocimiento por parte de las universidades de la formacion ya adquirida por
los titulados técnicos superiores de formacién profesional, suscribié el 13 de mayo de
2005 un convenio de colaboracién entre dichos departamentos y las universidades de
Catalufa.

3. Que el citado convenio tuvo como precedente los convenios marco firmados el 17 de
septiembre de 2002 y el 28 de marzo de 2003 por los mismos suscribientes, el cual sirvié
para aplicar, con caracter experimental, el procedimiento de reconocimiento entre ciclos
formativos de grado superior de formacion profesional y estudios universitarios de primer
ciclo.

4. Que el convenio suscrito en 2005 establecié todas las bases y el procedimiento de
reconocimiento de créditos, mismo que se ha mantenido vigente hasta la fecha, si bien
no se establecié un porcentaje maximo de créditos a reconocer, por lo que este aspecto
no se considerd en ningun caso hasta la entrada en vigor del Real Decreto 822/2021, de
28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas
universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, a falta de una
normativa de rango superior que lo exigiera.

5. Que en atencién al contenido del real decreto indicado en el numeral anterior, desde su
publicacién se ha buscado atender todos los aspectos no considerados en el convenio
ya existente en la materia o que fueran divergentes respecto de la nueva normativa.

6. Que en el caso concreto de lo indicado en el articulo 10.7 del Real Decreto 822/2021, de
28 de septiembre, las universidades, en aquellos centros de estudio en los que el
porcentaje de créditos reconocido era superior al 25 por ciento de la carga crediticia total
del titulo, estan en vias de ajustar dicho porcentaje al ahora normativo, habiéndose
establecido el presente curso académico (2022-2023) como limite para realizar esta
adecuacion, siendo el caso que algunos centros ya han concluido dicho procedimiento.

7. En el Convenio existente y en relacion al reconocimiento de créditos, se aprobd la
constitucion de un Organo Técnico, formado por dos representantes del Departamento
de Educacién y dos del Consejo Interuniversitario de Catalufia, que analiza y aprueba
las propuestas de convalidacion de créditos que presentan las universidades. Estas son
operativas desde el momento de la aprobacién por parte del Organo Técnico, el cual
informa en la Comision de Acceso i Asuntos Estudiantiies (CAAE) del Consejo
Interuniversitario de Catalufia, en la que se encuentran representadas cada una de las
doce universidades de Catalunya.

Por lo anterior, consideramos atendido el requerimiento de subsanacién recibido, afiadiendo
que, en caso de que asi se considere, se trasladara al Ministerio la copia del nuevo convenio
una vez este haya sido formalizado, adjuntando al presente escrito copia del convenio que ha
sido de aplicacion desde 2005.

Cap de I'Oficina d’Accés a la Universitat Subdirectora General d’Ordenacié de la FP
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7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

7.1. Cronograma de implantacion del titulo

Esta propuesta de titulacién de grado sustituye al actual Grado en Multimedia por el Grado
en Diseno Digital y Tecnologias Multimedia. Los primeros dos afios de la nueva titulacién
del grado seran implantados a partir del curso 2023/2024. Posteriormente, en 2024/2025
se implantara el tercer curso del grado. Finalmente, la nueva titulacion de grado serd
implantada en su totalidad a partir del 2025/2026. La siguiente Tabla 8 muestra tanto el
plan de implantacion del nuevo grado como el plan de extincion del antiguo grado. La
decisidon de implantar los dos primeros anos del nuevo grado y extinguir los dos primeros
afios del antiguo grado de forma simultanea durante 2023/2024 esta basada en que las
principales diferencias curriculares entre el grado actual y el nuevo, se encuentran en los
dos ultimos afos de los grados. Debido a esta razdn se ha considerado que la adaptacién
para los estudiantes que estan cursando actualmente 12 y 22 sera relativamente sencilla y
por ello se propone implantar los primeros dos cursos a partir de 2023/2024. Por otro lado,
los estudiantes que actualmente estdn cursando 32 y 42 afio del grado podrdn acabar la
titulacién actual, siempre de acuerdo al marco temporal de extinciéon aprobado.

Tabla 8. Plan de implantacion nuevo grado y de extincion antiguo grado.

2023-2024 2024-2025 2025-2026 2026-2027
Asignaturas Implantacion nuevo
ler curso grado

No hay docencia antiguo | No hay docencia antiguo

grado grado
(2 convocatorias (2 convocatorias
extraordinarias del ler extraordinarias del ler
curso) curso)
Asignaturas Implantacion nuevo
29 curso grado

No hay docencia antiguo | No hay docencia antiguo

grado grado
(2 convocatorias (2 convocatorias
extraordinarias del 22 extraordinarias del 22
curso) curso)
Asignaturas Implantacién nuevo
3er curso grado
. . No hay docencia antiguo No hay docencia
Docencia antiguo plan .
grado antiguo grado
(2 convocatorias (2 convocatorias
extraordinarias del 3er extraordinarias del 3er
curso) curso)
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1.12. Estructuras curriculares especificas y justificacion de sus
objetivos

Para el Graduado o Graduada en Disefio Digital y Tecnologias Multimedia se han disefiado
cuatro itinerarios curriculares de asignaturas optativas: Arte Digital, Disefio Audiovisual,
Videojuegos e Interactividad.

Los itinerarios curriculares requerirdan que el alumno curse cuatro asignaturas
pertenecientes a las materias, de caracter optativo, Arte Digital, Disefio Audiovisual,
Videojuegos o Interactividad. Cada una de estas materias esta asociada a un itinerario
especifico. Por tanto, el estudiante ha de superar un total de 24 ECTS de la materia asociada
al itinerario curricular, con el fin de que se le reconozca dicho itinerario. Los itinerarios han
sido disefiados con la voluntad de que los estudiantes puedan profundizar mas en
tematicas especificas mediante asignaturas que les orienten en dambitos complementarios
a sus estudios, con alta demanda profesional. El estudiante también puede decidir no
adscribirse a ninguno de los itinerarios propuestos y optar por escoger optativas de forma
libre, en este caso pertenecientes a diferentes itinerarios y/o resto de materias optativas.
En este ultimo caso, no se obtendrd el reconocimiento de ese itinerario curricular
especifico.

Cabe destacar, que, con el fin de fortalecer y fomentar el trabajo interdisciplinar en las
asignaturas optativas, se han disefiado asignaturas especificas que pueden ser cursadas y
compartidas por los estudiantes de los tres grados del centro.

1.13. Estrategias metodologicas de innovacion docente especificas
y justificacion de sus objetivos

La ensefianza del grado incluird metodologias de innovacion docente, tal como quedan
definidas en el Real Decreto 822/2021, 28 de septiembre. La metodologia de aprendizaje
basada en proyectos se concretara en tres asignaturas de “Proyectos”, en las cuales los
estudiantes deberan desarrollar proyectos enfocados en los retos del entorno profesional
real. La ejecucion de estos proyectos implica aplicar conocimientos de diversas asignaturas,
asi como gestionar los recursos disponibles en un tiempo limitado, con el fin de poder
desarrollar un producto final en las fechas especificadas. Otras asignaturas pertenecientes
a diferentes materias también requeriran desarrollar practicas basadas en proyectos, el
estudio de casos practicos, asi como aprendizaje basado en investigacion (TFG). El grado
también incluird asignaturas optativas, donde los alumnos propondran la creacién de
productos y soluciones digitales innovadoras ante retos propuestos por empresas. Este es
un modelo de asignatura basado en proyectos, donde las clases se convierten en sesiones
de mentoria y seguimiento con la participacién activa del profesorado y las empresas
participantes.

n
o
o
[¢)
o
c
Q
o
I
o
=
B2
c
(S
©
«
[
ke
o)
Y
=
(%2}
o
=
=
@
c
©
ke
@©
©
3
O
o
i)
3]
o
2
©
O
>
B
(&}
S
@
Q
o
o)
s)
c
S
o
I
o
>
°
3]
[
o
o)
£
=
(%2}
(o
=
e
c
o
Q
Q
[
o
&2
=
3
>
]
N~
~
™
-~
0
IS}
<
~
<t
©
D
©
o)
IS}
0
©
<
o)
-
o
I
—
™
N~
>
n
(@]




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=731201548885696474351377



VERIFICA - UPC Mayo 2022
Grado en Disefno Digital y Tecnologias Multimedia - CITM

Otra estrategia de innovacién docente que se promoverd en diferentes asignaturas,
dependiendo de sus tipologias y adecuacion, sera la de la docencia articulada en el uso
intensivo de las tecnologias digitales de la informacién y la comunicacién aplicadas a
metodologias docentes. Esto, por ejemplo, se vera articulado en el uso de diferentes
herramientas del campus virtual para promover la formacién continua y la resolucién de
problemas de forma autonoma por parte del alumnado. El uso de las TIC se podra combinar
con estrategias de gamificacion, con el fin de hacer el aprendizaje mas motivador y
aumentar la implicacién del alumnado, asi como metodologias de clase inversa.
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4.4. Estructuras curriculares especificas

Para el Graduado o Graduada en Disefo Digital y Tecnologias Multimedia se han disefiado
4 itinerarios curriculares de asignaturas optativas: Arte Digital, Disefo Audiovisual,
Videojuegos e Interactividad. Los itinerarios curriculares estaran formados por la seleccion
de cuatro asignaturas optativas (24 ECTS) pertenecientes a un itinerario especifico de los
descritos en el apartado 4.1b como materias de tipo optativas. Sin embargo, también los
resumimos a continuacién en la Tabla 6.

Tabla 6. Asignaturas del Plan de Estudios que formaran parte de los 4 itinerarios.

Arte Digital

Audiovisual
Expandido

Arte Generativo
con Processing

Narrativa en
Tiempo Real

Visualizacion de
Datos

Diseno Audiovisual

Postproduccién
Avanzada

Efectos Visuales
(VFX)

Produccion
Transmedia

Disefio de Sonido
Avanzado

Stop Motion

Videojuegos

Entretenimiento
Digital y Game
Design

Disefio de Serious
Games

Narrativa en Tiempo
Real

Disefio de Sonido
Avanzado

Modelado y
Animacion 3D
Avanzada

Interactividad

Programacion
Avanzada de
Aplicaciones Moviles

Visualizacion de Datos

Tecnologias
Emergentes e
Inteligencia Artificial

Arte Generativo con
Processing
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4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

4.1. Estructura basica de las ensenanzas

4.1.a) Resumen del plan de estudios

Tabla 4. Resumen del plan de estudios (estructura semestral)

Curso 1

Curso 2

Curso 3

Curso 4

Semestre 1

Asignaturas:

-Matemiticas (6 ECTS)

-Cultura Visual (6 ECTS)
-Fundamentos del Disefio (6 ECTS)
-Modelado 3D (6 ECTS)
-Experiencia de Usuario (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 3

Asignaturas:

-Programacion Il (6 ECTS)

-Teorias de la Comunicacion (6 ECTS)
-Fotografia e Iluminacién (6 ECTS)
-Narrativa Audiovisual (6 ECTS)
-Animacion 2D (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 5

Asignaturas:

-Postproduccion (6 ECTS)

-Disefio y Edicidn de Audio (6 ECTS)
-Programacion de Entornos Virtuales (6
ECTS)

-Desarrollo Web 11 (6 ECTS)

-Animacion 3D (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 7

Asignaturas:

-Desarrollo de Aplicaciones Moviles (6
ECTS)

-Programacion Creativa (6 ECTS)
-Empresa (6 ECTS)

-Distribucién y Marketing Digital (6 ECTS)
TFG (12 ECTS) Anual

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 2

Asignaturas:

-Programacion | (6 ECTS)

-Disefio Grafico (6 ECTS)

-Disefio de la Interfaz Grafica (6 ECTS)

-Fisica (6 ECTS)

-Proyecto I: Disefio Centrado en el Usuario (6
ECTS)

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 4

Asignaturas:

-Desarrollo Web | (6 ECTS)

-Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(6 ECTS)

-Produccion y Realizacion Audiovisual (6 ECTS)
-Tratamiento Digital de Audio e Imagen (6 ECTS)
-Proyecto II: Publicidad (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30

Semestre 6

Asignaturas:

-Electrdnica e Interaccion Multisensorial (6 ECTS)
-Realidad Virtual y Aumentada (6 ECTS)

-Cultura Digital, Etica y Sociedad (6 ECTS)
-Métodos de Investigacion y Estadistica (6 ECTS)
-Proyecto Ill: Videojuegos (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30
Semestre 8
Asignaturas:

-Optativa | (6 ECTS)
-Optativa Il (6 ECTS)
-Optativa Ill (6 ECTS)
-Optativa IV (6 ECTS)

ECTS Total Semestre: 30
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4.1.b) Plan de estudios detallado

Tabla 5. Plan de estudios detallado'

Materia 1: Fundamentos Cientificos

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Ambito de Conocimiento
Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del
aprendizaje

Asignaturas

12

Basica
Interdisciplinar
Semestres 1y 2

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.1.1 (K). Identificar fundamentos cientificos mediante el estudio de
fendmenos fisicos que sobre todo se aplican al ambito multimedia.

-M.1.2 (K). Reconocer el funcionamiento basico de los circuitos eléctricos y
electrdnicos que forman los sistemas audiovisuales.

-M.1.3 (K). Usar los mecanismos que rigen la dptica, la iluminacién y los colores
naturalesy los pardmetros que la caracterizan, para relacionar los fundamentos
cientificos que rigen parametros de los sistemas audiovisuales.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.1.4 (S). Utilizar el razonamiento légico y los instrumentos matematicos en
un contexto aplicado centrado en el disefio de productos multimedia.

-M.1.5 (S). Resolver problemas basicos de calculo numérico, matricial y
vectorial con el fin de desarrollar fundamentos cientificos que pueden ser
aplicados al disefio y desarrollo multimedia.

-M.1.6 (S). Construir y modelar de forma precisa objetos geométricos y resolver
problemas relacionados con los objetos geométricos, con el fin de adquirir los
fundamentos cientificos que posteriormente podran ser aplicados a la
animacion.

-M.1.7 (S). Resolver problemas relacionados con el funcionamiento de la
acustica en entornos fisicos diversos.

Competencias (Competences):

-M.1.8 (C). Aplicar el conocimiento de fundamentos cientificos para detectar
deficiencias a problemas y poder superarlas.
-Matematicas

Tipologia: Basica, Semestre: 1, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés

-Fisica

Tipologia: Basica, Semestre: 2, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés

1 Con respecto a los resultados de aprendizaje de las materias, los hemos clasificado en conocimientos (k;

knowledge), habilidades (S; skill) o competencias (C; competence), en base a su terminologia en inglés, con el

fin de evitar representar los conocimientos y competencias con el mismo acrénimo “C”.
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Materia 2: Expresion Grafica

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Ambito de Conocimiento
Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del aprendizaje

Asignaturas

24
Basica

Industrias culturales: diseflo, animacion, cinematografia y produccién audiovisual
Semestres 1y 2

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.2.1 (K). Reconocer los conceptos fundamentales implicados en la comunicacidn
grafica y visual, como conocimientos relacionados con el andlisis y la composicion
de las imagenes en el contexto del disefio de contenidos y productos multimedia.

-M.2.2 (K). Identificar los procedimientos utilizados en el disefio grafico y los
fundamentos de la tipografia para su aplicacion en el disefio de productos
multimedia.

-M.2.3 (K). Identificar métodos de edicion de imagenes mediante el procesado de
imagen para el disefio y desarrollo de contenidos digitales y productos multimedia.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.2.4 (S). Analizar y construir imagenes en el contexto del disefio digital.

-M.2.5 (S). Modelar, iluminar y texturizar objetos y entornos 3D aplicando
diferentes técnicas ampliamente empleadas en la actualidad, con el fin de usarlos
en el desarrollo de contenidos digitales y productos multimedia.

-M.2.6 (S). Analizar e interpretar correctamente planos de espacios (planos y
tridimensionales), instalaciones y objetos, con el fin de usar este conocimiento en
el desarrollo de contenidos digitales y productos multimedia.

-M.2.7 (S). Aplicar las tecnologias y las técnicas apropiadas utilizando programas
informaticos de representacion grafica en el contexto de disefio y desarrollo de
contenidos digitales y productos multimedia.

-M.2.8 (S). Analizar tanto la historia como la teoria critica y estética de la imagen,
en el contexto de la cultura audiovisual.

Competencias (Competences):

-M.2.9 (C). Crear disefios aplicables en el entorno digital utilizando las metodologias
mas adecuadas de produccidn digital.

-M.2.10 (C). Comunicar de forma oral y escrita la teoria critica y estética de la
imagen en el contexto de la cultura audiovisual.
-Fundamentos del Disefio

Tipologia: Basica, Semestre: 1, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés

-Modelado 3D

Tipologia: Basica, Semestre: 1, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés

-Disefio Grafico
Tipologia: Basica, Semestre: 2, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés

-Cultura Visual

Tipologia: Basica, Semestre: 1, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,
Inglés
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Materia 3: Interaccion Humano-Ordenador (HCI)

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Ambito de Conocimiento

Organizaciéon temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

12
Basica
Industrias culturales: disefio, animacién, cinematografia y produccion

audiovisual
Semestres 1y 2

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.3.1 (K). Identificar el factor humano definido como los mecanismos y
procesos psicoldgicos implicados en el disefio de aplicaciones multimedia.

-M.3.2 (K). Identificar los estandares y las normativas relacionadas con el disefio
centrado en el humano, la usabilidad y la accesibilidad de aplicaciones
multimedia interactivas.

-M.3.3 (K). Reconocer los estilos, caracteristicas y metodologias utilizadas en la
creacion de una interfaz grafica de usuario en aplicaciones multimedia
interactivas.

-M.3.4 (K). Reconocer los conceptos basicos relacionados con el “Método de
Disefio Centrado en el Usuario” y de los procedimientos, técnicas y tecnologias
implicadas, para aplicarlo en el proceso de disefio y desarrollo de aplicaciones
multimedia.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.3.5 (S). Aplicar conocimientos relacionados con el factor humano en el
proceso de toma de decisiones en el disefio y desarrollo de aplicaciones
multimedia.

-M.3.6 (S). Disefiar y evaluar la experiencia de usuario e inspeccionar y testear
la usabilidad y la accesibilidad de la interfaz gréfica de usuarios en aplicaciones
multimedia interactivas.

-M.3.7 (S). Aplicar conceptos, procedimientos, técnicas, tecnologias vy
programas informaticos para la creacién de la interfaz grafica de usuario en el
contexto del desarrollo de contenidos digitales y aplicaciones multimedia.

-M.3.8 (S). Desarrollar prototipos de interfaz grafica de usuario en aplicaciones
multimedia interactivas.

Competencias (Competences):

-M.3.9 (C). Investigar sobre el contexto de uso de la experiencia y la interfaz del
usuario y los perfiles relacionados con el ambito profesional del disefio digital y
multimedia.

-Experiencia de Usuario

Tipologia: Basica, Semestre: 1, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés

-Disefio de la Interfaz Grafica

Tipologia: Basica, Semestre: 2, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés
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Materia 4: Informatica Basica

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Ambito de Conocimiento
Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del
aprendizaje

Asignaturas

18

Basica

Ingenieria informatica y de sistemas
Semestres 2, 3, 4

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.4.1 (K). Explicar el concepto de algoritmo y traducir algoritmos elementales
expresados en lenguaje natural a funciones correctas de la programacién
informatica.

-M.4.2 (K). Reconocer y utilizar los conceptos de tipo, valor y variable, asi como
también ser capaz de diferenciar entre interpretacién y compilaciéon en el
contexto de la programacion informatica.

-M.4.3 (K). Reconocer el concepto de la recursividad en programacién
informdtica y. ser capaz de proponer soluciones recursivas a problemas
sencillos.

-M.4.4 (K). Distinguir la existencia de diferentes configuraciones informaticas,
asi como conceptos fundamentales relacionados con las redes y arquitecturas
informaticas, sobre todo en el ambito de desarrollo de productos multimedia.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.4.5 (S). Aplicar los conceptos de funcidn, accion, paso de parametros y
retorno en la programacion informatica.

- M.4.6 (S). Identificar el proceso de construccidn de un programa informatico
y utilizar las herramientas que se requiere.

- M.4.7 (S). Aplicar el modelo de disefio basado en objetos en la programacion
informatica.

-M.4.8 (S). A partir de una especificacion, modelar e implementar objetos
sencillos con clases en programacién informatica.

-M.4.9 (S). Utilizar librerias existentes en el desarrollo de programas e
implementar librerias que permitan la reutilizacién de cddigo en problemas
sencillos de programacion.

Competencias (Competences):

-M.4.10 (C). Gestionar el uso de datos e informacién en proyectos de
informatica.

-Programacion |

Tipologia: Basica, Semestre: 2, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés

-Programacion Il

Tipologia: Basica, Semestre: 3, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés

-Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion

Tipologia: Basica, Semestre: 4, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés
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Materia 5: Comunicacion

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

18
Obligatoria
Semestres 3y 6

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.5.1 (K). Reconocer los conceptos fundamentales de la teoria de la
comunicacién audiovisual, asi como también reflexionar en torno a la imagen y
el discurso audiovisual en relacion con el ambito del disefio digital y multimedia.
-M.5.2 (K). Identificar las teorias relacionadas con la semidtica y su aplicacidn
en el disefio, la interpretacién y creacion de imagenes en el contexto
multimedia.

-M.5.3 (K). Identificar las caracteristicas de la cultura visual y sus implicaciones
para el diseio digital y multimedia.

-M.5.4 (K). Entender la evolucién y consolidacion de la cultura digital, asi como
las transformaciones sociales que las tecnologias de la imagen y la
comunicacién representan en la sociedad actual.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.5.5 (S). Aplicar el proceso de realizacion de un producto audiovisual o
multimedia, sobre todo enfocado en las fases iniciales de preproduccion.

-M.5.6 (S). Analizar de forma critica el impacto del discurso audiovisual y las
tecnologias digitales en la sociedad, reconociendo los diferentes beneficios y
posibilidades de estos medios, asi como también sus implicaciones sociales y
éticas.

-M.5.7 (S). Analizar y crear un relato audiovisual en el ambito de disefio y
desarrollo de productos digitales multimedia.

Competencias (Competences):

-M.5.8 (C). Comunicar un relato audiovisual teniendo en cuenta la sociedad del
bienestar, la globalizacidn y la sostenibilidad.

-Narrativa Audiovisual

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 3, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Teorias de la Comunicacion

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 3, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Cultura Digital, Etica y Sociedad

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 6, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 6: Produccion Audiovisual

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del aprendizaje

Asignaturas

24
Obligatoria
Semestres 3,4y 5

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

- M.6.1 (K). Identificar los conceptos y procesos tecnoldgicos relacionados con la
formacion y registro de imagenes fotograficas, tanto estaticas como en
movimiento, en el contexto de la produccion de contenido visual.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.6.2 (S). Elaborar guiones y planes de rodaje de proyectos audiovisuales desde la
idea inicial hasta su completa ejecucion, para ser utilizados en el ambito
multimedia.

-M.6.3 (S). Utilizar correctamente los equipos de captacion y programas
informaticos para la edicion, produccion y postproduccién de imagen y sonido en el
desarrollo de contenidos audiovisuales.

-M.6.4 (S). Aplicar adecuadamente los procedimientos y técnicas para la
adquisicion, edicidn, produccién, postproduccion de imagenes y sonido en
producciones audiovisuales y multimedia.

-M.6.5 (S). Resolver problemas relacionados con la iluminacién en entornos reales
y virtuales en producciones audiovisuales, en funcién de las caracteristicas de la
escena y del resultado final deseado.

-M.6.6 (S). Aplicar conceptos relativos al control de la visualizacion de objetos y
escenas mediante visores y camaras sintéticas y las técnicas de iluminacién de
escenarios, recreando ambientes reales o imaginarios, en producciones
audiovisuales multimedia.

-M.6.7 (S). Disefiar, producir y postproducir sefiales de audio para aplicaciones
multimedia.

Competencias (Competences):

-M.6.8 (C). Liderar proyectos en el contexto de la produccidn de contenido visual,
para entender un equipo de trabajo y asumir la responsabilidad en la gestion.

-M.6.9 (C). Trabajar con las metodologias propias del ambito audiovisual para la
produccion de productos tecnolégicos.

-Fotografia e lluminacion
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 3, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan, Castellano,

Inglés

-Produccioén y Realizacion Audiovisual
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 4, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Cataldn, Castellano,

Inglés

-Disefio y Edicidn de Audio
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 5, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Cataldn, Castellano,

Inglés

-Postproduccion

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 5, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Cataldn, Castellano,

Inglés
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Materia 7: Animacion
Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

12
Obligatoria
Semestres 3y 5

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.7.1 (K). Identificar los conceptos basicos y procedimientos implicados en la
animacion 2D y 3D, asi como de la aplicacién de conceptos fundamentales de
la fisica y la matematica a la animacion.

-M.7.2 (K). Mostrar conocimiento de las fases de planificacién y creacién de una
pieza animada en 2D y 3D en el contexto del ambito multimedia.

-M.7.3 (K). Reconocer hechos y eventos relevantes en relacion con la historia
de la animacion.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.7.4 (S). Disefiar, modelar y texturizar personajes, objetos y escenarios 2D y
3D para ser aplicados a productos multimedia.

-M.7.5 (S). Analizar los movimientos de objetos, seres humanos y animales,
para posteriormente animar objetos, personajes o animales virtuales 2D y 3D
mediante técnicas de animacidn por ordenador.

-M.7.6 (S). Utilizar procedimientos basicos, técnicas, tecnologias y programas
informaticos graficos, seleccionando las herramientas mds apropiadas para
aplicar animacién y composicion de objetos 2D y 3D en proyectos multimedia.

Competencias (Competences):

-M.7.7 (C). Producir animaciones a través del disefio, modelado y texturizacién
con reflexidn critica y escogiendo la opcién técnicamente mas adecuada.

-Animacion 2D

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 3, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Animacion 3D

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 5, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 8: Tecnologias Aplicadas

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

48
Obligatoria
Semestres 4,5,6y 7

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.8.1 (K). Identificar la arquitectura y estructuras de datos asociadas a las
aplicaciones para web y dispositivos moviles.

-M.8.2 (K). Reconocer conceptos basicos relacionados con la electrénica y los
microcontroladores e identificar su potencial aplicacién en desarrollo de
instalaciones y productos multimedia.

-M.8.3 (K). Identificar la importancia y el disefio de feedback multisensorial
(visual, auditivo, haptico, propiocepcion) en aplicaciones multimedia.

-M.8.4 (K). ldentificar los principios de disefio y la implementacion de
aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta, asi como también el
potencial de la electrénica y la interaccién tangible en productos digitales y
aplicaciones multimedia.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.8.5 (S). Implementar y estructurar interfaces graficas para aplicaciones web
y dispositivos méviles.

-M.8.6 (S). Editar, transformar y codificar archivos de sonido e imagen digital a
través de lenguajes de programaciéon y de programas de autor.

-M.8.7 (S). Programar entornos virtuales interactivos, tanto en formatos
inmersivos como no inmersivos, para su uso en el ambito del desarrollo
multimedia.

-M.8.8 (S). Utilizar técnicas de programacién avanzadas, integrando recursos
graficos, audiovisuales, animaciones y sonidos para generar aplicaciones
interactivas.

Competencias (Competences):

-M.8.9 (C). Aplicar las metodologias apropiadas de produccion en funcion del
tipo de proyecto multimedia.

-M.8.10 (C). Valorar de forma critica los resultados obtenidos.

-Desarrollo Web |
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 4, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Desarrollo Web I
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 5, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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-Desarrollo de Aplicaciones Mdviles
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 7, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Programacion de Entornos Virtuales
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 5, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Tratamiento Digital de Audio e Imagen
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 4, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Programacion Creativa
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 7, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Electrdnica e Interaccion Multisensorial
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 6, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Realidad Virtual y Aumentada
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 6, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 9: Marketing y Empresa

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

12
Obligatoria
Semestre 7

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.9.1 (K). Identificar conceptos elementales de la ciencia econémica, como
necesidades, bienes y servicios, oferta-demanda y modelos de economia; de
igual forma identificar los elementos bdsicos de la economia de la empresa
como costes, ingresos, punto de equilibrio, liquidez, solvencia y beneficio.

-M.9.2 (K). Identificar el procedimiento a seguir en la creacion de una
organizacion empresarial del ambito del disefio digital y multimedia.

-M.9.3 (K). Reconocer las distintas tipologias de organizaciones empresariales
qgue nos ofrece la legislacion, asi como también identificar las ventajas y
desventajas de una u otra tipologia.

-M.9.4 (K). Reconocer los diferentes modelos de gestién empresarial, asi como
las diferentes herramientas de analisis y gestion de empresas en el dmbito del
disefio digital y multimedia.

-M.9.5 (K). Identificar las cuatro variables clasicas del marketing, y también
conceptos importantes en el ambito del marketing digital como son el SEO y
SEM.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.9.6 (S). Examinar elementos financieros como el balance de la situacion,
cuenta de pérdidas y ganancias, ciclo de explotacidn, fondo de maniobra y
ratios financieros.

-M.9.7 (S). Reconocer las diferentes fuentes de financiacién de una empresa del
ambito del disefio digital y empresarial.

-M.9.8 (S). Elaborar un lienzo de modelo de negocio y ser capaces de desarrollar
los elementos bdsicos de un plan de marketing.

Competencias (Competences):

-M.9.9 (C). Gestionar proyectos de disefio y tecnologias multimedia teniendo
en cuenta la perspectiva de género en la direccion de personas y equipos.

-Empresa

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 7, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Distribucion y Marketing Digital
Tipologia: Obligatoria, Semestre: 7, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 10: Investigacion

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

6
Obligatoria
Semestre 6

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.10.1 (K). Reconocer la importancia de la investigacion cientifica y aplicada
en la innovacion tecnoldgica, el disefio de productos digitales y el dambito
multimedia y de la comunicacidn.

-M.10.2 (K). Entender los procesos implicados en una investigacion cientifica y
aplicada: sus estrategias y los principales tipos de disefios.

-M.10.3 (K). Identificar técnicas de investigacion cuantitativa y cualitativa
aplicadas al dmbito del disefo digital y multimedia.

-M.10.4 (K). Reconocer conceptos basicos de la estadistica descriptiva y su
aplicacién en la investigacion cientifica y aplicada.

-M.10.5 (K). Reconocer conceptos basicos de la estadistica inferencial y su
aplicacién en la investigacion cientifica y aplicada.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.10.6 (S). Plantear un proyecto de investigacion en el ambito del disefio
digital y multimedia, incluyendo el desarrollo de un estado del arte, los
objetivos, las hipoétesis y variables implicadas.

-M.10.7 (S). Distinguir el método mas adecuado para visualizar datos mediante
graficos en el contexto de la investigacion cientifica y aplicada.

Competencias (Competences):

-M.10.8 (C). Comunicar los resultados y metodologias vinculados a un proyecto
de investigacion.

-Métodos de Investigacién y Estadistica

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 6, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 11: Proyectos
Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

18
Obligatoria
Semestres 2, 4, 6

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.11.1 (K). Identificar conceptos basicos relacionados con las organizaciones.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.11.2 (S). Disenar y desarrollar diferentes proyectos de disefio digital y
multimedia, que cubren dmbitos tan diversos como el disefio centrado en el
usuario, un proyecto publicitario y los videojuegos.

Competencias (Competences):

-M.11.3 (C). Reconocer las metodologias de gestién, con énfasis en las
metodologias agiles y su aplicacidon en el disefio y desarrollo de productos
digitales y, utilizar herramientas de software para la gestion de proyectos en el
contexto del desarrollo de proyectos multimedia.

-M.11.4 (C). Identificar la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo
efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacién en todos los entornos
de desarrollo de software.

-M.11.5 (C). Aplicar instrumentos y técnicas, tanto de generacion de ideas como
de gestiéon, que permitan resolver problemas conocidos y generar
oportunidades en el ambito multimedia.

-M.11.6 (C). Tomar iniciativas que generen oportunidades, nuevos objetos o
soluciones, con una visidon de implementacién de proceso y de mercado, y que
implique y haga participes a los demas en los proyectos multimedia que se
deben desarrollar.

-M.11.7 (C). Utilizar conocimientos y habilidades estratégicas para la creacion y
gestion de proyectos, aplicar soluciones sistémicas a problemas complejos y
disefiar y gestionar la innovacién en una organizacion.

-Proyecto I: Disefio Centrado en el Usuario

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 2, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Proyecto II: Publicidad

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 4, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Proyecto Ill: Videojuegos

Tipologia: Obligatoria, Semestre: 6, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 12: Bloque de Empresa y Transferencia

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignatura

6
Optativa
Semestre 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.12.3 (K). Identificar conceptos avanzados relacionados con las
organizaciones.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.12.1 (S). Disefar productos audiovisuales, multimedia o relacionados con
los videojuegos dentro de un entorno académico, pero que den respuesta a un
reto planteado por una empresa del sector.

-M.12.2 (S). Generar propuestas de prototipado que transfieran el
conocimiento académico al sector productivo.

Competencias (Competences):

-M.12.4 (C). Gestionar el desarrollo de proyectos multimedia a través de la
seleccién de las metodologias de gestion mds adecuadas.

-Proyecto Avanzado de Empresa

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 13: Bloque de Arte Digital (itinerario)

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignatura

24
Optativa
Semestre 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.13.5 (K). Aplicar el disefio de interaccion multisensorial en aplicaciones de
disefio digital y multimedia.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.13.1 (S). Aplicar a proyectos soluciones de grafica generativa,
automatizacion de procesos y visualizacion de datos para aprovechar las
especificidades y ventajas de la programacion en el campo del arte, el
multimedia y los juegos.

-M.13.2 (S). Aplicar conocimientos relacionados con la visualizacion de datos
desde un punto de vista de investigacién y aplicado-profesional, con el fin de
tener un dominio basico sobre cdmo se trabaja con datos: recogerlos,
transformarlos, representarlos y presentarlos.

-M.13.3 (S). Definir elementos de la narracidn interactiva y ser capaz de
integrarlos en el desarrollo de aplicaciones graficas interactivas en tiempo real
para diferentes medios, plataformas y dispositivos.

-M.13.4 (S). Reconocer las técnicas y procesos digitales para la creacién de
imagenes y secuencias audiovisuales y aplicarlos en proyectos creativos dentro
del dmbito profesional.

Competencias (Competences):

-M.13.6 (C). Comunicar a través de técnicas y procesos digitales proyectos
creativos del ambito profesional.

-Arte Generativo con Processing

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Visualizacién de Datos

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Audiovisual Expandido

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Narrativa en Tiempo Real

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 14: Bloque de Disefio Audiovisual (itinerario)

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignatura

30
Optativa
Semestre 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.14.6 (K). Identificar las fases y procesos de postproduccidon audiovisual
avanzada.
Habilidades o destrezas (Skills):

-M.14.1 (S). Resolver problemas avanzados en la composicién y produccion
audiovisual.

-M.14.2 (S). Identificar aspectos fundamentales de los efectos visuales en
producciones audiovisuales, asi como ser capaz de implementarlos.

-M.14.3 (S). Aplicar técnicas de edicion avanzada de audio, como también
identificar las tecnologias mds actuales para el tratamiento sonoro en nuevos
formatos audiovisuales, interactivos y escénicos.

-M.14.4 (S). Utilizar las diferentes técnicas avanzadas de stop-motion para
producciones audiovisuales.

-M.14.5 (S). Disefiar una estrategia transmedia para productos existentes o de
nueva creacion.

Competencias (Competences):

-M.14.7 (C). Gestionar el desarrollo de proyectos multimedia del ambito
audiovisual a través de la seleccion de metodologias de gestion mas adecuadas.

-Postproduccion Audiovisual Avanzada

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Efectos Visuales (VFX)

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Disefio de Sonido Avanzado

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Stop Motion

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Produccion Transmedia

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 15: Bloque de Videojuegos (itinerario)

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignatura

30
Optativa
Semestre 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.15.6 (K). Identificar las fases y procesos para producir proyectos multimedia
enfocados a los videojuegos.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.15.1 (S). Idear mecdnicas y dinamicas de juegos, asi como de sus usos para
la elaboracion de documentos de disefio de juegos y propuestas de proyectos
amenos, que a su vez sean educativos y / o persuasivos, asi como coherentes
con el desarrollo humano y la sostenibilidad.

-M.15.2 (S). Analizar los elementos basicos de un videojuego, incluyendo sus
objetivos, el marco de disefio, las mecanicas, las recompensas, las dinamicas y
su estética, y conceptualizar nuevas propuestas en base a la parte analitica y la
de innovacion.

-M.15.3 (S). Identificar los elementos de la narracidn interactiva y ser capaz de
integrarlos en el desarrollo de aplicaciones graficas interactivas en tiempo real
para diferentes medios, plataformas y dispositivos.

-M.15.4 (S). Aplicar técnicas de modelado y animaciéon avanzada,
postproduccion y efectos visuales para la elaboracion de contenidos y
productos digitales.

-M.15.5 (S). Aplicar técnicas de edicion avanzada de audio, como también
identificar las tecnologias mds actuales para el tratamiento sonoro en nuevos
formatos audiovisuales, interactivos y escénicos.

Competencias (Competences):

-M.15.7 (C). Definir técnicas de modelado, edicidn avanzada y narrativa
aplicadas a videojuegos.

-Disefio de Serious Games

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Entretenimiento Digital y Disefio de Videojuegos

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Narrativa en Tiempo Real

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Modelado y Animacién 3D Avanzada

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

-Disefo de Sonido Avanzado
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Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés

Materia 16: Bloque de Interactividad (itinerario)

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignatura

24
Optativa
Semestre 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.16.1 (K). Identificar las principales tecnologias emergentes utilizadas en la
actualidad por la industria, asi como algunos de los fundamentos de la
inteligencia artificial.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.16.2 (S). Mostrar dominio avanzado en herramientas especificas de
programacion para aplicaciones moviles.

-M.16.3 (S). Aplicar conocimientos relacionados con la visualizacion de datos
desde un punto de vista de investigacién y aplicado-profesional, con el fin de
tener un dominio basico sobre cdmo se trabaja con datos: recogerlos,
transformarlos, representarlos y presentarlos.

-M.16.4 (S). Aplicar a proyectos soluciones de grafica generativa,
automatizacion de procesos y visualizacion de datos para aprovechar las
especificidades y ventajas de la programacion en el campo del arte, el
multimedia y los juegos.

Competencias (Competences):

-M.16.5 (C). Generar proyectos interactivos que implementen tecnologias
digitales emergentes.

-Programacién Avanzada de Aplicaciones Méviles

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Tecnologias Emergentes e Inteligencia Artificial

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Visualizacién de Datos

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
-Arte Generativo con Processing

Tipologia: Optativa, Semestre: 8, Créditos: 6 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 17: Practicas Académicas Externas en Empresa

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

12
Optativa
Semestres 7y 8

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.17.6 (K): Identificar los principales conocimientos adquiridos del ambito de
la multimedia para aplicarlos en los proyectos.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.17.7 (S): Aplicar los procedimientos y las técnicas mas pertinentes para los
contenidos audiovisuales digitales de cualquier dmbito.

-M.17.8 (S): Relacionar metodologias y técnicas con el objetivo de transmitir la
informacién correcta y de la forma mdas 6ptima en cada proyecto.

-M.17.9 (S): Implementar productos digitales de acuerdo con los conocimientos

adquiridos siendo conscientes de la dimensién social, econédmica, legal y ética.

Competencias (Competences):

- M.17.1 (C). Integrarse en el equipo y en las dinamicas de trabajo de la
empresa.

- M.17.2 (C). Realizar actividades profesionales que doten de un complemento
practico a la formacion académica.

- M.17.3 (C). Aplicar de manera adecuada las competencias adquiridas en los
estudios de grado al trabajo desarrollado en una empresa.

- M.17.4 (C). Adquirir nuevos conocimientos en el campo especifico en el que
se desarrolla la practica profesional.

- M.17.5 (C). Desarrollar el proyecto formativo de las practicas siguiendo las
indicaciones del tutor asignado por la entidad colaboradora, bajo la supervision
del tutor académico de la universidad, asi como la memoria final de las
practicas, y en su caso, el informe intermedio.

-Practicas Académicas Externas en Empresa

Tipologia: Optativa, Semestre: 7 y 8, Créditos: 12 ECTS, Idiomas: Catalan,

Castellano, Inglés
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Materia 18: Trabajo de Fin de Grado

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

Resultados del

aprendizaje

Asignaturas

12
Trabajo de Fin de Grado
Anual (Semestre 7 y 8)

Presencial

Conocimientos o contenidos (Knowledge):

-M.18.4 (K): Relacionar las herramientas profesionales y actuales del sector
para la elaboracidn de proyectos digitales.

Habilidades o destrezas (Skills):

-M.18.5 (S): Planificar procedimientos y técnicas enfocadas a la creacion de
proyectos multimedia en el tiempo requerido y con el alcance adecuado.

-M.18.6 (S): Disefar proyectos en el contexto multimedia, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos, siendo conscientes de la dimension social,
econdmica, legal y ética.

-M.18.7 (S): Resolver el disefio, la gestidn de las fases y las tareas implicadas en
el desarrollo de un producto multimedia.

Competencias (Competences):

-M.18.1 (C). Idear, proponer, desarrollar y exponer un proyecto original de
cierta complejidad que aune los conocimientos y habilidades desarrollados en
las materias del grado.

-M.18.2 (C). Redactar la memoria de un proyecto profesional, indicando los
siguientes aspectos: objetivos, motivacion, contexto, especificacion, disefio,
planificacidn, viabilidad, presupuesto, desarrollo y conclusiones.

-M.18.3 (C). Presentar y defender un proyecto profesional ante un grupo de
expertos.

-Trabajo de Fin de Grado (TFG)

Tipologia: Trabajo de Fin de Grado, Semestre: 7 y 8, Créditos: 12 ECTS,

Idiomas: Catalan, Castellano, Inglés

A continuacion, detallamos, mediante tablas de correspondencias, cdmo los resultados de

aprendizaje de las materias contribuyen a la adquisicion de los resultados de aprendizaje de
la titulacidn. Con respecto a las competencias obtenidas al final de los estudios, cabe destacar
gue las mismas se trabajan en gran parte de las asignaturas dependiendo de las metodologias

docentes y actividades formativas utilizadas, sin embargo, en las tablas de correspondencias
solo las marcamos en aquellas materias donde estas competencias con objetivos primordiales

de las asignaturas.
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Tabla de correspondencias entre los Resultados de Aprendizaje de la Titulacion y las
Materias Basicas

K1 K2 K3| K4| S1| S2 S3 S4 'S5 S6 S7 S8 S9 S0 C1 C2 C3 C4 C5 Ce C7

M.1.1(K) | X X X
M.1.2 (K) X

M.13(K) | X X X X

M.1.4(S) | X X X X X

M.1.5 (S) X X

M.1.6 (S) X X X X

M.1.7 (S) X X X X

M.1.8 (C) X
M.2.1(K) | X X X X X

M.2.2(K) | X X X X

M.23(K) | X X X X

M.2.4(S) | X X X X
M.2.5(S) | X X| X X X X X X

M.2.6(S) | X X X X X

M.2.7 (S) X X X X X X

M.2.8(S) | X X X X X
M.2.9 (C) X

M.2.10 (C) X
M.3.1(K) | X X

M.3.2 (K) X X X
M.3.3(K) | X x| X X X

M.3.4(K) | X X X X

M.3.5 (S) X X X

M.3.6 (S) X X X

M.3.7 (S) X X| x| x |x X X X

M.3.8(S) | X X X X X X

M.3.9 (C) X X
M.4.1 (K) X X

M.4.2 (K) X X

M.4.3 (K) X X

M.4.4 (K) X X

M.4.5 (S) X
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K1 K2 K3| K4| S1| S2 S3 S4 'S5 S6 S7 S8 S9 S0 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7

M.4.6 (S) X X X

M.4.7 (S) X X X

M.4.8 (S) X| X X| X

M.4.9 (S) X X

M.4.10 (C) X

Tabla de correspondencias entre los Resultados de Aprendizaje de la Titulacion y las
Materias Obligatorias

[}

KI K2 K3 K4 S1 S2 S3 S4/S5 S6 S7 S8 S9 S0 C1 C2 C3 C4 C5 C6 c7 &

(]

M.5.1(K) X X X 2
S

[}

M.5.2(K) | X X X g
0

C

M.5.3 (K) | X X X =
©

@

M.5.4 (K) | X X X X X %
@2

M.5.5(S) | X X X X X X =
s

M.5.6(S) | X X X X =
S

M.5.7(S) | X X X X X X X B
3

M.5.8 (C) X X X ©
g

M.6.1(K) | X X X X X X X X =
(@)

M.6.2(S) | X X X X X =z
3

M.6.3 (S) X X X X 8
Qo

S

M.6.4 (S) X X X X !
k)

[&]

M.6.5 (S) X X X X X X X 8
=}

©

M.6.6(S) | X X X X X X X X X X o
3

M.6.7(S) | X X| X X X X 2
1

M.6.8 (C) X z
C

(]

M.6.9 (C) X 2
Y]

kS

M.7.1 (K) X X =
2

M.7.2 (K) X X X X| x N
&

M.7.3(K) | X X I
2

M.7.4 (S) X X X S
o

M.7.5(S) | X X X X 5
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<

M.7.6 (S) X X| X X X X X X 3
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M.7.7 (C) X B
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K1 K2 K3 | K4 @ S1
M.8.1 (K) X

M.8.2 (K) X
M.8.3 (K) X| X
M.8.4 (K) X
M.8.5(S) X X
M.8.6 (S) X X
M.8.7 (S) X
M.8.8 (S) X
M.8.9 (C)

M.8.10 (C)

M.9.1 (K) X

M.9.2 (K) X

M.9.3 (K) X

M.9.4 (K) X

M.9.5 (K) X

M.9.6 (S) X

M.9.7 (S) X

M.9.8 (S) X

M.9.9 (C)

M.10.1 (K) X
M.10.2 (K)

M.10.3 (K)

M.10.4 (K)

M.10.5 (K)

M.10.6 (S)

M.10.7 (S)

M.10.8 (C)

M.11.1 (K) X X
M.11.2(S) | X X
M.11.3 (C)

M.11.4 (C)

M.11.5 (C)

M.11.6 (C)

M.11.7 (C)

S2

S3

)

S5

S6

S7

S8

Alegaciones Junio 2024

S9 S10 C1 C2 C3 C4 [ C5 Ce

X X
X
X X
X
X X X
X
X
X
X
X X
X X X
X X
X X
X X
X X
X
X
X
X X X X
X X X
X X X
X X X
X X X X X
X X X X X /X
X X X X X X X
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Tabla de correspondencias entre los Resultados de Aprendizaje de la Titulacion y las
Materias Optativas

Kl K2 K3 K4 S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 C1 | C2 C3 C4 C5 C6

M.12.1 (S) X X X | x | x| x X | X
M.12.2 (S) X X X X X

M.12.3 (K) X .
M.12.4 (C) < | x
M.13.1 (S) X | X X

M.13.2 (S) X | X X

M.133(S) X X | x | x| x X X

M.13.4 (S) X X X

M.135(K) X

M.13.6 (C) x | x
M.14.1(S) X X X X

M.14.2(S) | X X X | X X

M.143(S) X X X X X

M.14.4(S) X X X X

M.14.5(S) X X X X
M.14.6 (K) = X X

M.14.7 (C) X X X
M.15.1 (S) X X | X X X X X
M.15.2 (S) X

M.15.3(S) | X X | X | X | X X X

M.15.4 (S) X X X | X X

M.15.5 (S) X X | X | X X
M.15.6(K) .

M.15.7 (C) X X

M.16.1 (K) X | x | x

M.16.2 (S) X X | X X

M.16.3 (S) X X | X X X

M.16.4 (S) X X | X X X | X

c7

n
o
Qo
(o]
o
c
kel
o
@©
o
=
B2
c
S
©
©
(]
el
(]
2
=
(%2}
o
=
=
@©
c
@©
el
©
e
=
®)
]
-
(0]
o
fu
©
(@]
>
B
(&}
=
0
Q
Q
[e]
o
c
Ke]
o
]
o
>
°
Q
(O]
el
(0]
Y
=
(%2}
(o
=
e
c
]
Q
Q
o
o
=
=
(]
>
'
N
N~
N
D
Yo
[*)]
[<e]
N~
N~
o]
~
©
~
<
o
<
Yo]
o
<
<
N
0
%e]
N~
>
[0}
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=755244054047678778959272



VERIFICA - UPC - Modificacion
Grado en Disefio Digital y Tecnologias Multimedia - CITM

KI K2 K3 K4 S1 |S2 S3 sS4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Cl C2 C3 ca
M.16.5 (C) X

M.17.1 (C) X
M.17.2 (C) X X

M.17.3 (C) X X | X
M.17.4 (C) X X
M.17.5 (C) X

M.17.6 (K) X X X

M.17.7 (S) X

M.17.8 (S) X X X

M.17.9 (S) X X X

Tabla de correspondencias entre los Resultados de Aprendizaje de la Titulacion y el

Trabajo Fin de Grado

Kl K2 K3 K4 | S1 | S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 C1 C2 C3 cC4

M.18.1 (C) X X X X X X | X
M.18.2 (C) X X
M.18.3 (C)

M.18.4 (K) X X

M.18.5 (S) X X

M.18.6 (S) X X X X

M.18.7 (S) X X X X

Consecucion de la competencia transversal en una tercera lengua

Para tener derecho a la expedicion de un titulo universitario oficial de grado, los estudiantes
y las estudiantes deben haber alcanzado, al finalizar sus estudios, la competencia en una

tercera lengua.

En el siguiente enlace se pueden consultar las diferentes vias para su obtencidn:

Alegaciones Junio 2024

C5

c5

https://www.upc.edu/sga/es/verifica/competencia-transversal-en-una-tercera-lengua
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Requerimientos obligatorios
Personal académico y de apoyo a la docencia

Durante la verificacion del titulo, en el momento de presentacién de alegaciones, el
Centro presentd una serie de acciones para dar respuesta al requerimiento del informe
previo:

“Existe un alto porcentaje de profesor colaborador externo en el titulo, muy alejado de
la exigencia del articulo 7.4 del RD 420/2015, y esta descompensacion se traslada a una
baja actividad investigadora. Se deben desarrollar acciones para subsanar estos
aspectos. La institucion y el centro deben desarrollar acciones que permitan aumentar
las figuras de profesorado a tiempo completo y el aumento de actividad investigadora
del profesorado.”

Estas acciones deben quedar recogidas en el apartado de profesorado de la memoria
del titulo convenientemente actualizadas mostrando los avances logrados.

Respuesta UPC:

A partir del 2020, el Centro empieza un proceso de mejora liderado por la nueva direccidon que
trabaja con un plan estratégico para consolidar el CITM como un centro universitario de
referencia nacional en su dmbito, tanto en docencia como en investigacion. Una accién clave de
este plan de mejora eralaincorporacion de personal docente e investigador doctor permanente.
Atal efecto, y tal como se indicé en las primeras alegaciones de la reverificacion del grado, desde
el 2020 el centro ha ido incrementando gradualmente el personal docente doctor contratado.

En respuesta al requerimiento actual, indicamos que durante el curso 22-23 se incorporaron dos
profesores a tiempo completo, y en el 23-24 cuatro profesores mas a tiempo completo.
Actualmente, en el centro hay un total de 12 Profesores Titulares CITM con dedicacidn a tiempo
completo, de los cuales 4 son doctores acreditados, 6 son doctores, 1 se esta doctorando y otro
estd en proceso de acceso al doctorado. Ademas, durante el curso académico 23-24 se ha
implantado una modalidad de profesores contratados a tiempo parcial, incorporando al equipo
un total de 10 profesores, de los cuales 5 son doctores, 2 de ellos doctores acreditados y 1 se
estd doctorando. La previsidn del curso 24-25 es incorporar tres nuevos Profesores Titulares
CITM a tiempo completo.

En cuanto al impulso de la investigacion, el Centro cred el 2022 un grupo de investigacion
(DiCode: Digital Culture and Creative Technologies Research Group) que ha sido reconocido
como grupo emergente por la Generalitat de Catalunya en la convocatoria SGR-2021 de AGAUR.
A través de este grupo se han gestionado mas de 14 proyectos, competitivos de investigacion,
convenios y contratos de innovacién y transferencia del conocimiento. Ademas, el centro ha
ganado 3 proyectos de innovacion docente de la convocatoria de innovacién docente de la UPC,
el curso 22-23 y un proyecto mas de innovacidon docente en la reciente convocatoria del curso
23-24. Se ha promovido y presentado también un proyecto de investigacion liderado por
profesores titulares del Centro a la pasada convocatoria nacional de proyectos I+D de
Generacion de Conocimiento del Ministerio de Ciencia.
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Considerando que la totalidad del equipo contratado a tiempo completo ocupa cargos de
gestién, coordinacion y direccién que implican mucha dedicacidn, se considera la actividad de
investigacion alcanzada adecuada al equipo actual y al plan de crecimiento y mejora del Centro.
Gracias a que algunos de estos proyectos han obtenido financiacion, se han contratado de forma
temporal profesores no consolidados del centro en tareas de gestion y coordinacidon de los
proyectos.

Con tal de consolidar la trayectoria investigadora de los estudiantes del centro, también se ha
impulsado, junto con otros dos centros propios de la UPC, un nuevo doctorado en Disefio que
estd en fase de Verificacion oficial y que se espera implantar a partir del curso 25-26. Este nuevo
programa de doctorado de la UPC integra las areas de disefio industrial, disefio de espacio y
disefo digital. En este Ultimo ambito se espera que el PDI del centro pueda dirigir tesis
doctorales y que el PDI en formacidn del Centro pueda desarrollar sus proyectos doctorales.

Esta respuesta se ha incorporado en la memoria en el apartado “5. Personal académico y de
apoyo a la docencia” de la memoria.
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Recomendaciones
Planificacion de las ensenanzas

Desde la entrada en vigor del RD822/2021 se ha ido avanzando y profundizando en la
definicion de los resultados de aprendizaje de los titulos. La comisién considera que la
presente modificacién es una buena oportunidad para mejorar el redactado de los
resultados de aprendizaje. Asi, por ejemplo, en las materias solo se han definido
conocimientos y habilidades mientras que las competencias quedan limitadas a la
materia de Proyectos (18 ECTS) y al TFG (12 ECTS).

Respuesta UPC:

En las materias del apartado “4.1b) Plan de estudios detallado”, se han incluido nuevos
resultados de aprendizaje, en su mayoria “competencias”, pero también se han incluido en las
materias de “Practicas Académicas Externas de Empresa” y “Trabajo Fin de Grado”
“conocimientos” y “habilidades”.

Estos nuevos resultados de aprendizaje se han incorporado también en las tablas de
correspondencia entre los resultados de aprendizaje de la titulacién y las materias.

Por otro lado, en los itinerarios (4 bloques de optatividad) solo se han definido
habilidades, (excepto uno en que se ha definido ademas una competencia).

Respuesta UPC:

En cada una de las materias de los 4 bloques de optatividad del apartado “4.1b) Plan de estudios
detallado”, se han incluido nuevos resultados de aprendizaje, concretamente “conocimientos”
y “competencias”.

Estos nuevos resultados de aprendizaje se han incorporado también en las tablas de
correspondencia entre los resultados de aprendizaje de la titulacion y las materias.

Finalmente, las actividades formativas estan disponibles a través de un enlace. Siendo
ésta una informacion relevante del plan de estudios, se considera que deberia estar
informada en la propia memoria.

Respuesta UPC:

Hemos incorporado en la memoria, en el apartado “4.2 Actividades y metodologias docentes”,
las tres tablas que anteriormente estaban disponibles a través de un enlace, en las que se
describen, de forma detallada, las diferentes actividades formativas y metodologias docentes
empleadas en la ensefianza del grado, asi como la relacién que existe entre las mismas.
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e Actividades formativas (Af) incluidas en la ensefianza de la titulacion.

e Metodologias docentes (MD) incluidas en la ensefianza de la titulacion.

e lLas actividades formativas que se desarrollan en la titulacién, vinculadas a su
metodologia docente.

NOTA

Se ha aprovechado la fase de alegaciones de esta modificacidn para incluir en el apartado 3.2.
Criterios para el reconocimiento y transferencias de créditos, la informacién sobre
reconocimiento de créditos procedentes de titulos propios, de acuerdo con lo establecido en el
nuevo Marco para el disefo y la implantacién de titulaciones de grado y master de la UPC
[acuerdo de Consejo de Gobierno UPC: CG/2024/03/07].
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1.10. Justificacion del interés del titulo

Centrandonos en la importancia del grado, y basandonos en una encuesta de insercidn
laboral de titulados universitarios realizada por el INE (2019), las titulaciones con mejores
tasas de empleabilidad son las relacionadas con las ingenierias, el software y las
telecomunicaciones. Especificamente, la Ingenieria Multimedia (tasa de empleo de 97,4%,
paro del 2,6%), junto a la Ingenieria en Electrénica (tasa de empleo de 97,5%, paro del 0,9%)
y la Ingenieria de Telecomunicaciones (tasa de empleo 97,1%, paro del 1,6%) son las
titulaciones con las tasas de empleo mas altas a nivel nacional.

En la actualidad, todos los ambitos asociados con el sector TIC continlan creciendo vy
posicionandose como fuertes motores de empleo tanto a nivel nacional como
internacional. Un reciente informe de Barcelona Digital Talent 2021, liderado por la
Generalitat de Catalunya, destaca que de 2008 a 2018 el empleo en especialistas TIC crecio
un 41,3% en toda Europa, dato que contrasta con la modesta generacidon de empleo en
otros sectores laborales. El informe destaca la generacion de 14.700 nuevos puestos de
trabajo en el sector TIC en 2020, a pesar de la pandemia, lo que supuso un 12,8% mas
respecto al ultimo trimestre de 2019. Es interesante destacar que el reciente analisis The
ICT industry in Catalonia (junio, 2021), llevado a cabo también por la Generalitat de
Catalunya, ya menciona que uno de los grados universitarios mas importantes relacionados
con las TIC es el Grado en Multimedia. En Estados Unidos, la Agencia de Estadistica Laboral
también prevé que el empleo de especialistas multimedia crezca un 4% entre 2018 y 2028,
a causa de la creciente demanda de profesionales expertos en generacion de contenidos
audiovisuales digitales.

Estos datos contrastan con la falta de profesionales especializados en TIC para cubrir la
demanda de talento digital en diversos sectores, como se explica en el informe de
Barcelona Digital Talent 2021 y el Digital Talent Overview 2021. Espafia s6lo cuenta con el
6,6% de talento digital de toda Europa. Una forma clave de poder lidiar con este reto y
cubrir la demanda laboral del sector digital con el fin de generar desarrollo e innovacién es
mediante la formacién universitaria especializada en el ambito TIC y adaptada a las
necesidades del mercado actual. Dentro de esta formacién, se encuentra el Graduado en
Multimedia, titulo que solicitamos reverificar.

La actualizacion del titulo que proponemos, el Grado en Disefio Digital y Tecnologias
Multimedia, ha sido disefiada sobre |la base de la informacién recopilada mediante diversas
consultas externas e internas, permitiéndonos adecuarlo a las demandas actuales y
emergentes del ambito empresarial y académico.
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Entre las consultas externas llevadas a cabo, destacamos: 1) un estudio de numerosas
ofertas laborales con las palabras clave, multimedia y disefio digital creativo, llevado a cabo
consultando los mayores portales de empleo, 2) entrevistas y encuestas realizadas a
empresas nacionales e internacionales de referencia, con el fin de entender las
competencias que buscan en perfiles profesionales del ambito del disefio digital y
multimedia, 3) una revision de planes de estudios universitarios de referencia, tanto a nivel
nacional como internacionales y 4) consultas a profesorado, alumnado actual y egresado.
Debido a la extension y el detalle de toda la informacion recopilada en estas consultas,
presentamos los resultados detallados en el siguiente enlace web.

CSV: 755241486466642410117464 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a18.pdf

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=755241486466642410117464



		Resposta informe AQU_Grau Multimèdia_CITM_Modificació_13062024
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

5.2.d) Perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios

El CITM también cuenta con Personal de Administracién y Servicios especializado en la
gestion académica y en el soporte en este ambito. La informacion detallada se puede
consultar en el siguiente enlace.
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

5.1. Perfil basico del profesorado

5.1.a) Descripcion de la plantilla de profesorado del titulo

Todos los profesores y profesoras actuales del CITM a los que se hace referencia en la Tabla
7, tienen la formacién y experiencia profesional adecuada para la consecucion de los
objetivos generales y competencias previstas en la propuesta del titulo.

La vinculacion del profesorado del grado se reparte entre: 1) el personal docente Titular
CITM, contratado por la Fundacio Politecnica de Catalunya, que es la entidad encargada de
gestionar el CITM por encargo de la UPC y que forma parte, junto a la universidad y al
Ayuntamiento de Terrassa, del consejo de gobierno del Consorci Centre de la Imatge i la
Tecnologia Multimedia (CITM), y 2) el Profesor Colaborador CITM, formado por expertos
del mundo académico y profesional.

El Profesorado Titular CITM es un profesor a tiempo completo el cual, ademas de tener
amplia dedicacion a la docencia e investigacion, ejerce principalmente como responsable
de asignaturas, supervisidn de prdcticas académicas externas, actividades de coordinacion
y direccidn asociadas al centro y tutorizacion de estudiantes. Responde a la categoria
Permanente 1y Permanente 2 de la Tabla 7.

Por otro lado, en la categoria Otros de dicha tabla, encontramos el Profesor Colaborador
CITM, el cual estd formado tanto por Profesores Docentes Investigadores (PDI)
provenientes de la UPC, como también de otras universidades de referencia, y por el
Profesorado Experto Colaborador, que son profesionales relevantes del sector industrial o
con dedicacién a actividades econdmicas relacionadas con los planes de estudio. Esto se
hace con el objetivo de dotar al alumnado con las competencias necesarias desde una
perspectiva del sector productivo, que en el caso del disefio digital y multimedia estd en
constante cambio y crecimiento.

Por ultimo, es importante destacar que el CITM mantiene relaciones de colaboracion con
empresas importantes del sector de la industria de la creacién digital, las cuales
contribuyen en actividades del centro mediante el establecimiento de convenios de
cooperacion educativa y de proyectos de innovacion docente o transferencia. Estos
convenios permiten que las empresas participen en la organizacién de clases y/o
conferencias especificas, asi como que brinden apoyo y tutoria en proyectos del alumnado
y de investigacidn, que estén alineados con el ambito de trabajo de estas empresas.

El profesorado colaborador externo representa la mayor parte del profesorado del centro
en numero absoluto, como se puede observar en la Tabla 7, y su incorporacién, en
convocatorias publicadas en la web del centro, se realiza teniendo en cuenta su experiencia
profesional, investigadora y la trayectoria en el sector de la industria en el que es experto.

n
o
Qo
(o]
o
c
kel
o
@©
o
=
B2
c
S
©
©
(]
el
(]
Y
=
(%2}
o
=
=
@©
c
@©
el
©
e
=
O
]
-
(0]
o
fu
©
(@]
>
B
(&}
o
0
Q
Q
[e]
o
c
Ke]
o
]
o
>
°
Q
(O]
el
(0]
Y
—
(%2}
(o
=
e
c
]
Q
Q
o
o
=
=
(]
>
'
[e]
N
—
N~
N
N~
<
(32}
[ee]
©
(2]
[3e}
'e]
N
[+
N~
—
<
—
<
N
0
%e)
N~
>
(]
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=755241417325396834727128



VERIFICA - UPC - Modificacién Alegaciones Junio 2024
Grado en Disefno Digital y Tecnologias Multimedia - CITM

Acciones para el aumento de profesorado a tiempo completo y de la actividad
investigadora del profesorado

A partir del 2020, el Centro empieza un proceso de mejora liderado por la nueva direccion
gue trabaja con un plan estratégico para consolidar el CITM como un centro universitario
de referencia nacional en su @mbito, tanto en docencia como en investigaciéon. Una accion
clave de este plan de mejora era la incorporacidn de personal docente e investigador doctor
permanente. A tal efecto, y tal como se indicé en las primeras alegaciones de la
reverificacion del grado, desde el 2020 el centro ha ido incrementando gradualmente el
personal docente doctor contratado.

En respuesta al requerimiento actual, indicamos que durante el curso 22-23 se
incorporaron dos profesores a tiempo completo, y en el 23-24 cuatro profesores mas a
tiempo completo. Actualmente, en el centro hay un total de 12 Profesores Titulares CITM
con dedicacion a tiempo completo, de los cuales 4 son doctores acreditados, 6 son
doctores, 1 se esta doctorando y otro esta en proceso de acceso al doctorado. Ademas,
durante el curso académico 23-24 se ha implantado una modalidad de profesores
contratados a tiempo parcial, incorporando al equipo un total de 10 profesores, de los
cuales 5 son doctores, 2 de ellos doctores acreditados y 1 se esta doctorando. La prevision
del curso 24-25 es incorporar tres nuevos Profesores Titulares CITM a tiempo completo.

En cuanto al impulso de la investigacion, el Centro cre6 el 2022 un grupo de investigacion
(DiCode: Digital Culture and Creative Technologies Research Group) que ha sido reconocido
como grupo emergente por la Generalitat de Catalunya en la convocatoria SGR-2021 de
AGAUR. A través de este grupo se han gestionado mas de 14 proyectos, competitivos de
investigacion, convenios y contratos de innovacion y transferencia del conocimiento.
Ademas, el centro ha ganado 3 proyectos de innovacién docente de la convocatoria de
innovacion docente de la UPC, el curso 22-23 y un proyecto mas de innovacion docente en
la reciente convocatoria del curso 23-24. Se ha promovido y presentado también un
proyecto de investigacion liderado por profesores titulares del Centro a la pasada
convocatoria nacional de proyectos I1+D de Generacién de Conocimiento del Ministerio de
Ciencia.

Considerando que la totalidad del equipo contratado a tiempo completo ocupa cargos de
gestion, coordinacién y direccion que implican mucha dedicacidn, se considera la actividad
de investigacion alcanzada adecuada al equipo actual y al plan de crecimiento y mejora del
Centro. Gracias a que algunos de estos proyectos han obtenido financiacion, se han
contratado de forma temporal profesores no consolidados del centro en tareas de gestion
y coordinacién de los proyectos.

Con tal de consolidar la trayectoria investigadora de los estudiantes del centro, también se
ha impulsado, junto con otros dos centros propios de la UPC, un nuevo doctorado en
Disefio que esta en fase de Verificacidn oficial y que se espera implantar a partir del curso
25-26. Este nuevo programa de doctorado de la UPC integra las areas de disefio industrial,
disefio de espacio y disefio digital. En este ultimo ambito se espera que el PDI del centro
pueda dirigir tesis doctorales y que el PDI en formacién del Centro pueda desarrollar sus
proyectos doctorales.
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5.1.b) Estructura de profesorado

Las categorias de profesorado que se definiran en la Tabla 7 se han creado en base a los
siguientes criterios:

Permanentes 1 Profesor Titular CITM, PDI contratado por el CITM, doctor
Permanentes 2 Profesor Titular CITM, PDI contratado por el CITM, no doctor
Otros Incluye dos perfiles de Profesor Colaborador CITM:

1) Profesorado Docente Investigador contratado por la Universitat

Politécnica de Catalunya

2) Profesorado Experto Colaborador de diversos perfiles profesionales,

tanto académicos como mas aplicados al mundo profesional

Dada la estructura y tipologia de profesorado del centro, un profesor puede participar en
mas de una area o dmbito de conocimiento. Por lo tanto, la Tabla 7, que resume el total de
profesorado que participa en la titulacién, no coincidira, en nimeros absolutos, con la suma
de profesorado de cada una de las dreas o ambitos de conocimiento descritas en la Tabla
7a.

Tabla 7. Resumen del profesorado asignado al titulo

Categoria Num. | ECTS (%) | Doctores/as (%) Acreditados/as (%) | Sexenios | Quinquenios
Permanentes 1 5 12,25% 100% 80% 1 1
Permanentes 2 3 8,16% 0 0

Otros 40 79,59% 50,00% 55,00% 6 15

Total 48 100% 52,08% 60,00% 7 16

Permanentes 1: profesorado permanente para el que es necesario ser doctor (CC, CU, CEU, TU, agregado y asimilables en centros
privados).

Permanentes 2: profesorado permanente para el que no es necesario ser doctor (TEU, colaboradores y asimilables en centros privados).
Otros: profesorado visitante, becarios, etc.

El profesorado funcionario (CU, TU, CEU y TEU) se considerard acreditado.
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5.2. Perfil detallado del profesorado
5.2.a) Detalle del profesorado asignado al titulo por ambito de conocimiento

Tabla 7a. Detalle del profesorado asignado al titulo por &mbitos de conocimiento.

Area o ambito de conocimiento 1: Matematica Aplicada
Numero de profesores/as 1
Numero y % de doctores/as 1/100%

Numero y % de acreditados/as 1/ 100%

Numero de profesores/as por

. Otros: 1
categorias
Materias / asignaturas Materia: Fundamentos Cientificos; Asignatura: Matemadticas
ECTS impartidos (previstos) 6 ECTS

ECTS disponibles (potenciales) = -

Area o ambito de conocimiento 2: Fisica Aplicada
Numero de profesores/as 1

Numero y % de doctores/as 1/100%

Numero y % de acreditados/as = 1/ 100%

Numero de profesores/as por

. Otros: 1
categorias
Materias / asignaturas Materia: Fundamentos Cientificos; Asignatura: Fisica
ECTS impartidos (previstos) 6 ECTS

ECTS disponibles (potenciales) -
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Area o ambito de conocimiento 3: Expresidn Grafica en Ingenieria

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as

Numero de profesores/as por
categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

8
5/62,5%
3/37,5%

Otros: 8

-Materia: Expresion Grafica; Asignaturas: Fundamentos del Disefo,
Modelado 3D y Disefio Grafico

-Materia: Animacion; Asignaturas: Animacion 2D, Animacién 3D
-Materia: Interaccion Humano Ordenador; Asignaturas: Disefio de la
Interfaz Grafica

-Materia: Bloque de Arte Digital y Bloque de Interactividad; Asignatura:
Visualizacion de Datos, Arte Generativo con Processing

-Materia: Bloque de Videojuegos; Asignatura: Modelado y animacion 3D
avanzada

54 ECTS

Area o ambito de conocimiento 4: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as
Numero de profesores/as por

categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

12
6/ 50%
4/33,33%

Permanente 1: 1
Permanente 2: 1
Otros: 9

-Materia: Informatica Basica; Asignaturas: Programacion | y
Programacion Il

-Materia: Tecnologias Aplicadas; Asignaturas: Desarrollo Web |,
Desarrollo Web 1l, Desarrollo de Aplicaciones Mdéviles, Programacion de
Entornos Virtuales, Programacion Creativa, Electrénica e Interaccion
Multisensorial, Realidad Virtual y Aumentada

-Materia: Proyectos; Asignatura: Proyecto Ill: Videojuego

-Materia: Bloque de Interactividad; Asignatura: Programacion Avanzada
de Aplicaciones Mdviles, Tecnologias Emergentes e Inteligencia Artificial

72 ECTS
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Area o ambito de conocimiento 5: Comunicacién Audiovisual y Publicidad

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as

Numero de profesores/as por
categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

Area o ambito de conocimie

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as

Numero de profesores/as por
categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

17
7/41,18%
4/23,53%

Permanente 1: 3
Permanente 2: 2
Otros: 11

-Materia: Expresion Grafica; Asignatura: Cultura Visual

-Materia: Comunicacién; Asignatura: Narrativa Audiovisual, Teorias de la
Comunicacién y Cultura Digital, Etica y Sociedad

-Materia: Produccion Audiovisual; Asignatura: Fotografia e lluminacion,
Produccidn y Realizacién Audiovisual, Disefio y Edicién de Audio,
Postproduccién

-Materia: Proyecto; Asignatura: Proyecto II: Publicidad

-Materia: Bloque de Arte Digital; Asignatura: Audiovisual Expandido
-Materia: Bloque de Disefio Audiovisual; Asignatura: Postproduccion
Audiovisual Avanzada, Stop Motion, Efectos Visuales (VFX), Produccidon
Transmedia

-Materia: Bloque de Videojuegos; Asignatura: Disefio de Serious Games,
Entretenimiento Digital y Disefio de Videojuegos

-Materia: Bloque de Arte Digital y Videojuegos; Asignatura: Narrativa en
Tiempo Real

-Materia: Bloque de Diseilo Audiovisual y Videojuegos; Asignatura:
Disefio de Sonido Avanzado

108 ECTS

nto 6: Metodologia de las Ciencias del Comportamiento
3

3/100%
1/33,33%

Permanente 1: 2
Otros: 1

-Materia: Interaccion Humano Ordenador; Asignatura: Experiencia de
Usuario

-Materia: Investigacion; Asignatura: Métodos de Investigacion y
Estadistica

-Materia: Proyecto; Asignatura: Proyecto I: Disefio Centrado en el
Usuario

18 ECTS
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Area o ambito de conocimiento 7: Teoria de la Sefial y Comunicaciones

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as

Numero de profesores/as por
categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

2
2 /100%
2 /100%

Otros: 2

-Materia: Informatica Basica; Asignatura: Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion

-Materia: Tecnologias Aplicadas; Asignatura: Tratamiento Digital de
Audio e Imagen

12 ECTS

Area o ambito de conocimiento 8: Organizacién de Empresas

Numero de profesores/as
Numero y % de doctores/as
Numero y % de acreditados/as

Numero de profesores/as por
categorias

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

ECTS disponibles (potenciales)

3
2/66,67%
1/33,33%

Otros: 2

-Materia: Marketing y Empresa; Asignatura: Empresa, Distribucion y
Marketing Digital

-Materia: Bloque de Empresa y Transferencia; Asignatura: Proyecto
Avanzado de Empresa

18 ECTS
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5.2.b) Méritos docentes del profesorado no acreditado y/o méritos de investigacion
del profesorado no doctor

Algunos de los ambitos que cubre este grado se encuentran enmarcados dentro de un
sector nuevo y emergente, en el que se valora especialmente la aplicabilidad de los
conocimientos en el ambito profesional. Sin embargo, en algunos casos esto puede ir en
detrimento de que el profesorado esté en posesion del titulo de doctor, ya que existe una
reducida oferta de titulaciones previas que formen posibles perfiles docentes con
formacioén doctoral especifica en estos ambitos. A pesar de esta dificultad intrinseca, el
centro apuesta también por incorporar perfiles docentes en proceso de obtencion del titulo
de doctor.

5.2.c) Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratacion

Para el buen cumplimiento de las acciones recogidas en el Plan de Mejoras del Centro, de
las recomendaciones, de los informes de otras acreditaciones de titulaciones del Centro,
asi como para seguir las indicaciones del Real Decreto 822/2021, el Centro trabaja en un
plan de consolidacion del PDI doctor a tiempo completo para poder desarrollar con mas
capacidad y calidad las areas de coordinacidn académica del grado, las estrategias
transversales de Centro, asi como las nuevas areas de investigacion y la implantacion futura
de formacidén de tercer grado en el centro (master universitario y doctorado).

5.2.d) Perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios

En el marco de algunas asignaturas del plan de estudios, como Industria del Arte Digital, un
numero variable de profesionales del sector de la creatividad digital realizan,
peridédicamente, clases magistrales al alumnado sobre su especialidad profesional.

Por otro lado, algunas asignaturas, por iniciativa del centro o por iniciativa de su
coordinador, realizan ponencias puntuales de temas relacionados con el temario de la
asignatura, invitando a ponentes, profesionales o académicos, punteros en una
determinada area de conocimiento.

Finalmente, y también dentro de este ambito, el Centro realiza periddicamente los Creative
CITM, conferencias dirigidas a todos los estudiantes del Centro de los tres grados con el
objetivo de potenciar el acercamiento de los estudiantes al entorno empresarial. Los
Creative CITM son sesiones regulares en las que se invita a profesionales destacados del
entorno multimedia, de los videojuegos o del ambito de la animacién y el arte digital para
presentar sus trabajos, comentarlos y aconsejar a los estudiantes.
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6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E
INFRAESTRUCTURALES, PRACTICAS Y SERVICIOS

6.1. Recursos materiales y servicios

El CITM estd ubicado dentro del Campus de la UPC en Terrassa, en el edificio TR12, de mas
de 2.900 m? destinados principalmente a la docencia, la investigacién y la innovacién. Un
espacio funcional equipado con recursos y herramientas de tecnologia puntera, que
incluyen las ultimas innovaciones en software y aplicaciones para desarrollar proyectos
interactivos, audiovisuales y de tratamiento de la imagen. Disponemos de diferentes tipos
de aulas disefiadas para el trabajo individual o en equipo y espacios especificos para el
desarrollo de la actividad docente, como un platé de 225 m?, salas con mesas graficas de
dibujo Cintiq y diferentes laboratorios: interaccién humano-computadora, realidad virtual,
sonido, CGl, video y gestién del color.

En este centro se imparten tres titulos de grado: “Graduado o Graduada en Multimedia”,
“Graduado o Graduada en Disefo, Animacion y Arte Digital” y “Graduado o Graduada en
Disefio y Desarrollo de Videojuegos”.

La informacién especifica del equipamiento del centro estad detallada en el siguiente enlace.

La informacion especifica de los recursos y servicios de la UPC esta detallada en el siguiente
enlace.

6.2 Procedimiento para la gestion de las practicas académicas
externas

El plan de estudios ofrece la posibilidad de realizar practicas académicas externas optativas
gue representardn 12 ECTS de la optatividad general de la titulacion.

La Normativa de practicas académicas externas de la UPC constituye el marco de referencia
a partir del cual se establecen las competencias, los resultados de aprendizaje y el sistema
de evaluacién de esta materia.

https://www.upc.edu/cce/ca/normativa/14.11.Normativareguladorapractiquesacademiq

uesexternesdelaUPC.pdf

Enlace del procedimiento interno para la gestién de practicas académicas externas:
http://agora.fundacio.upc.edu/files intranet/files saig/17 7 919.P.3.7.V4.0.pdf
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https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a14.pdf

https://www.upc.edu/sga/es/verifica/Recursos

https://www.upc.edu/cce/ca/normativa/14.11.NormativareguladorapractiquesacademiquesexternesdelaUPC.pdf

https://www.upc.edu/cce/ca/normativa/14.11.NormativareguladorapractiquesacademiquesexternesdelaUPC.pdf

http://agora.fundacio.upc.edu/files_intranet/files_saiq/17_7_919.P.3.7.V4.0.pdf

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=515394986506425450950140
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La informacion de cdmo se evaltan las practicas académicas externas y el listado de las
empresas con las que colabora el centro estd detallada en el siguiente enlace.

La informacion especifica del procedimiento de gestion de practicas de la UPC esta
detallada en el siguiente enlace.

6.3. Prevision de dotacion de recursos materiales y servicios

No aplica.
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https://intranet.fundacioupc.com/files_intranet/files_fpctransparent/MEMOANNEX2021_GM_a15.pdf

https://www.upc.edu/cce/ca/procediment-procedimiento-general/procedimiento
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